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内容概要

3DS MAX 5是AutoDesk公司最新推出的一款三维动画软件，与以前推出的3DS MAX各个版本相比，无
论是易用性、界面友好性，还是渲染质量、速度和运行稳定性都有了本质的提高。

    本书共分为入门篇、进阶篇、高级篇三篇，最后附录中还给出了3DS MAX 5快捷键的一览表。
入门篇主要介绍一些初级的3DS MAX 5实例，包括3D建模和简单的材质制作，旨在让读者初步了
解3DS MAX 5，并达到能制作比较简单的实物的能力。
近阶篇主要介绍3DS MAX 5的高级材质设置和一些简单的动画作品，旨在让读者熟悉3DS MAX 5的材
质制作，使读者的作品有一个质的飞跃，并且让读者对动画制作有一定的了解。
高级篇介绍了几个比较复杂、效果真实的例子，在建模和材质方面都是比较出色的。
此部分旨在让读者了解怎么制作比较复杂的3D作品，在实例的制作过程中熟悉所学到的各种技能。

    本书内容丰富、深入浅出，运用了大量的实例，使读者能较快学会软件的使用。
本书适合于广大3D爱好者、三维图形制作初学者学习和参考。
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书籍目录
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