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内容概要

本书是一本讲授多媒体制作技术的综合性实用教材，全书分为上、下两篇，其中：上篇为“素材的采
集与制作”，主要内容包括多媒体基础知识、动画制作技术、图像处理技术、声音处理技术、视频编
辑技术和GIF动画制作技术等内容；下篇为“应用系统的编辑与合成”，主要介绍Authorware多媒体编
辑系统的功能及应用。
    本书根据作者长期从事多媒体教学工作的经验和多媒体应用程序开发的实践编写而成，内容丰富，
语言通俗，实例新颖，融合了大量作者亲身开发的经验与体会，穿插了许多综合应用技术和技巧，既
注重实用技术与技能的讲授，又注重素材制作技术与编辑合成技术的综合应用。
    本教程既可作为高等学校多媒体制作技术课程的教材或参考书使用，也可作为其他渴望学习多媒体
制作技术的初、中级读者自学使用。
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