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内容概要

3DS MAX 5以其强大的功能和易于操作的工作界面，以独特的姿态在效果图制作领域中拥有一席之地
，并起到举足轻重的作用。
尤其在现代社会竞争日趋激烈的情况下，质量与效率成了企业在竞争中取胜的关键所在。
鉴于上述原因，我们在本套丛书中推出了本书，它不仅为广大设计师和效果图制作人员提供了更多的
设计资料及素材，而且本书还能够帮助读者学会如何快速制作室外效果图，凭借这两点优势，我们相
信它／鼬定会成为广大设计师和效果图制作人员的首选。
 
    本书以中西式的造型风格为主线．通过大量精彩、典型实例的制作，多层次、多角度、全方位地讲
解了在制作室外效果图过程中用到的主要建筑构件造型的制作方法．以及在制作过程中用到的3DS
MAX主要命守和操作技法，并为读者朋友配备了一个造型糯美、种类齐全、使用方便的室外构件资料
库。
 
    为了方便读者的自学和创作，本书还附赠给读者4张资料光盘。
光盘中收录了本书讲述的所有实例造型线架、与线架相对应的渲染图片以及贴图和风景图片，读者朋
友在进行创作时可以随意调用：此外光盘中还存放了大量门类齐全的中西式风格的柱、门、窗、项、
阳台、栏杆、楼梯、路灯、建筑小品等室外建模中经常用到的线架文件、贴图、渲染图片以及一部分
贴图素材，大量各式建筑楼体造型的线架和精美图片，使读者在学会建筑构件造型制作方法的同时，
还可以建立起属于自己的比较完备的室外资料库、素材库。
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书籍目录

丛书前言本书导读第一章 制作室外构件预备知识 1．1 3DSMAX5界面简介 1．2 创建对象和修改对象的
命令简介 1．3 认识材质编辑器 1．4 将各部件合并到场景中 1．5 相机和灯光 1．6 中西式建筑特点的差
异 1．7 本章小结第二章 装饰柱造型的制作 2．1 本章所用命令讲解 2．2 中式柱造型的制作 2．3 欧式
柱造型的制作 2．4 本章小结第三章 门饰、装饰线造型的制作 3．1 本章所用命令讲解 3．2 门套造型的
制作 3．3 门造型的制作 3．4 角线造型的制作 3．5 本章小结第四章 窗、窗帘造型的制作 4．1 本章所
用命令讲解 4．2 窗造型的制作 4．3 窗帘造型的制作 4．4 本章小结第五章 制作生成建筑外墙造型 5．1
本章所用命令讲解 5．2 中式建筑外墙造型的制作 5．3 欧式建筑外墙造型的制作 5．4 本章小结第六章 
各式阳台造型的制作 6．1 本章所用命令讲解 6．2 中式阳台造型的制作 6．3 欧式阳台造型的制作 6．4 
本章小结第七章 建筑顶部造型的制作 7．1 本章所用命令讲解 7．2 现代建筑项部造型的制作 7．3 欧式
建筑顶部造型的制作 7．4 本章小结第八章 楼梯、台阶造型的制作 8．1 本章所用命令讲解 8．2 楼梯造
型的制作 8．3 台阶造型的制作 8．4 本章小结第九章 辅助构件造型的制作 9．1 本章所用命令讲解 9．2
路灯造型的制作 9．3 候车亭造型的制作 9．4 休息椅造型的制作 9．5 本章小结第十章 欧式建筑效果图
的制作 10．1 楼基及地形造型的制作 10．2 各部件造型的合并 10．3 灯光相机的创建 10．4 
用Photoshop7．0进行后期处理 10．5 本章小结
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