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内容概要

本书是建筑装潢效果图和动画制作的标准培训教材，详细介绍了室内外效果图和三维动画制作的全过
程，以及在这个过程中用到的3DSMAX5．0的基础知识、工具、命令和各个步骤中实用的操作技巧。
本书内容不仅适用于3DSMAX的初学者，也适用于有一定基础并想在效果图和动画制作这一领域发展
的读者朋友。

    会使用一个软件并不意味着能够运用这个软件创作出实用的作品，这是大多数软件学习者遇到的普
遍问题。
因此，本书在内容方面不仅仅局限于3DSMAX5．0知识的详细介绍，而是将这些知识与室内外效果图
制作这一具体工作融合到一起，在介绍室内外效果图制作方法的同时讲解3DSMAX5．0的知识，从而
使介绍的内容更加专业、实用。
正是基于这一点，在内容的选择方面强调的是经典、简要，避免了任何一个冗余的存在。

    在形式上，本书注重知识点讲解的通俗易懂，在命令讲解和实例制作中均采用中英文对照的形式。
同时在实例的制作中，强调步骤间的前后自然过渡，避免出现按照这些步骤做不出或者难做出要求效
果的问题。

    为了方便读者学习使用本书，本书制作了配套资料光盘：光盘内容包括了各章制作中调用的造型线
架和贴图以及制作结果和最终渲染效果，读者可以在学习中随时参考比较自己的制作效果；本套丛书
还推出了与本书配套的练习册——(3DS MAX效果图及动画制作训练辅导》，通过作题和上机练习，
帮助读者巩固所学知识。
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书籍目录

丛书前言本书导读第一章 3DS MAX入门基础 1.1 3D的含义 1.2 全新的3DS MAX 5.0 1.3 3DS MAX 5.0系统
要求 1.4 3DS MAX 5.0界面 1.5 3DS MAX 5.0的制作流程 1.6 本章小结第二章 三维物体的创建与编辑修改
2.1 3DS MAX 5.0中对象的含义及对象的选择 2.2 标准几何体的创建 2.3 扩展几何体的创建 2.4 复合物体
的创建--布尔运算 2.5 常用的三维修改器 2.6 三维建模工具的综合应用 2.7 对象的变换操作及复制 2.8 本
章小结第三章 二维线形的创建与编辑 3.1 维线形的作用 3.2 样条曲线的创建 3.3 样条曲线的修改 3.4 样
条曲线创建和修改命令的综合应用 3.5 将二维线形转变为三维几何体的修改命令 3.6 修改器的综合应用
3.7 NURBS建模 3.8 NURBS建模的综合应用 3.9 本章小结第四章 放样物体的生成与修改 4.1 放样的原理
4.2 放样的基础 4.3 放样的命令面板 4.4 放样的简单应用 4.5 放样的变形 4.6 放样次级物体的修改 4.7 放样
的综合应用 4.8 本章小结第五章 材质与贴图的应用 5.1 材质的含义及作用 5.2 材质编辑器简介 5.3 材质
的简单制作 5.4 贴图的作用及类型 5.5 应用贴图制作复杂材质效果 5.6 材质的种类 5.7 合成材质的应用实
例 5.8 常用材质的表现技巧 本章小结第六章 灯光与相机的设置 6.1 3DS MAX 5.0中灯光的含义及作用 6.2
各种类型灯光的特点及创建 6.3 运用灯光工具模拟壁灯的效果 6.4 控制光源的主要参数 6.5 利用灯光工
具制作灯光特效 6.6 灯光设置的原则及过程 6.7 空间内的灯光设置 6.8 相机的设置 6.9 本章小结第七章 
动画设置与视频后处理 7.1 动画的基本概念 7.2 动画的设置工具 7.3 轨迹视图 7.4 粒子和空间变形 7.5 动
画控制器 7.6 动画的渲染合成 7.7 动画的综合设置 7.8 本章小结第八章 室内效果图制作详解 8.1 室内效
果图的基础知识 8.2 室内效果图的制作要点 8.3 会客室制作构思 8.4 会客室制作过程 8.5 后期处理的制作
8.6 本章小结第九章 室外效果图制作详解 9.1 室外效果图的基础知识 9.2 室外效果图的制作要点 9.3 办公
楼制作过程 9.4 办公楼的后期处理 9.5 本章小结
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