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内容概要

本书以3DS MAX 5为基础，以别墅室内外效果图为例，系统地讲述了使用3DS MAX制作别墅室内外效
果图的基本命令和技法，使本书中讲述的每个范例的制作步骤达到最优化；制作中选用的参数达到最
优组合，尽量使制作效果令人满意。
如果读者使用本书提供的最优参数组合，作图质量和效率都将明显提高，使本书真正成为读者认可的
精品图书。
本书从实际工作中的应用范例入手，将3DS MAX中的命令与别墅内外设计的操作技巧、创意理念有机
地融为一体。
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丛书前言本书导读第一章 3DS MAX 5的基本操作 1.1 启动3DS MAX 5系统 1.2 3DS MAX 5的界面布局 1.3 
退出3DS MAX 5系统 1.4 3DS MAX 5的单位位置和空间与物体捕捉设置 1.5 模型文件的格式转换 1.6制作
别墅效果图的基本流程 1.7 本章小结第二章 春意盎然——别墅01效果图的制作 2.1 讲解本章所用命令
2.2 创建别墅的墙体 2.3 创建别墅的屋顶 2.4 合并别墅的门窗及壁灯造型 2.5 设置别墅的环境和灯光 2.6 
运用Photoshop进行后期处理 2.7 本章小结第三章 夏日炎炎——别墅02效果图的制作 3.1 讲解本章所用
命令 3.2 创建别墅的墙体 3.3 创建别墅的屋顶 3.4 合并别墅的门窗造型 3.5 设置别墅的环境和灯光 3.6 运
用Photoshop进行后期处理 3.7 本章小结第四章 秋高气爽——别墅03效果图的制作 4.1 讲解本章所用命
令 4.2 创建别墅的墙体 4.3 创建别墅的屋顶 4.4 合并别墅的门窗造型 4.5 设置别墅的环境和灯光 4.6 运
用Photoshop进行后期处理 4.7 本章小结第五章 冬雪皑皑——别墅04效果图的制作 5.1 讲解本章所用命
令 5.2 创建别墅的墙体 5.3 创建别墅的屋顶 5.4 合并别墅的门窗及柱子造型 5.5 设置别墅的环境和灯光
5.6 运用Photoshop进行后期处理 5.7 本章小结第六章 客厅效果图的制作 6.1 创建客厅的地板及墙体 6.2 
创建客厅的吊顶 6.3 合并客厅的灯具及家具造型 6.4 设置客厅的灯光 6.5 运用Photoshop进行后期处理 6.6
本章小结
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