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内容概要

本书主要围绕“妙招”这一主题，详细讲述了在3ds max中建模、材质、灯光以及后期处理的妙招与制
作技巧，使读者在学习完本书后，能够灵活运用书中涉及的工具及命令，再辅以自己的钻研，将可以
设计、创作出精美的图作品。

    本书注重知识点与技法的结合，具有很强的可读性。
书中内容主要针对广大专业人员和有一定基础的读者而编写，相信大家从中能够领略到3ds max的奥妙
。

    为了方便读者学习使用本书，我们还制作了配套光盘一张，其中包含了书中所有实例的场景文件和
经过Photoshop后期处理的效果图，以及书中全部实例的造型线架及渲染后的效果，读者可以在学习中
随时调用。
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书籍目录

本书导读第一章 电脑建筑表现概述  1.1 建筑表现理论概述  1.2 建模前的准备工作   1.2.1 建模原则   1.2.1 
二维建模与三维建模的常见问题   1.2.3 明确设计方案  1.3 电脑建筑图制作流程及概述   1.3.1 电脑建筑图
制作流程   1.3.2 造型建模阶段   1.3.3 建立材质阶段   1.3.4 灯光处理   1.3.5 渲染阶段   1.3.6 后期处理阶段 
1.4 建筑画基础理论   1.4.1 建筑的空间构图   1.4.2 建筑色彩     1.5 本章小结第二章 各种常见模型的制作 
2.1 沙发的制作  2.2 台灯的制作  2.3 床罩的制作  2.4 椅子的制作  2.5 各种窗帘的制作  2.6 桌布的制作  2.7 
本章小结第三章 精品效果图常用材质的调制  3.1 各种墙面材质的调制  3.2 木纹材质的调制  3.3 各种金
属材质表现  3.4 各种玻璃材质的表现  3.5 反射效果的表现  3.6 光线跟踪（Raytrace）材质  3.7 材质的应
用范围  3.8 本章小结第四章 对材质进行精细调整  4.1 纹理贴图基础  4.2 贴图坐标的使用  4.3 给变形对象
赋贴图  4.4 本章小结第五章 精品效果图各种灯光的表现第六章 室内外效果图各种视角第七章 大堂效果
图制作第八章 办公楼效果图制作第九章 渲染输出与后期处理
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