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内容概要

本书详细介绍了与GDI＋编程相关的大部分技术细节：GDI+编程规则、GDI＋编程基础、GDI＋高级
应用等。
��
    全书共分为11章 第1、2章介绍了GDI+程序的开发基础及GDI+程序的快速入门。
第3～5章介绍了GDI+中的画笔、画刷、文本、字体、路径、区域的基本使用。
第6章和第7章介绍 GDI+的坐标变换与色彩变换，以及矩阵的基本编程和使用，第8、9章介绍了GDI+
中对图像文件的基本使用及对图像的色彩调整处理。
第10章介绍了在GDI+中处理图像文件的编码与解码、图像文件格式的转换以及对图形文件属性的修改
。
第11章介绍了GDI+在图像物质处理中的高级编程应用。

    本书适合于能够熟练使用C#语言进行程序开发的中高级程序设计人员。
不论对GDI或GDI+编程熟悉与否，这本书都会从各个角度让读者全面掌握GDI+编程的每一个技术细
节。
同时，对于使用其他语言进行程序开发的读者朋友，本书也可以使其对GDI+的基本原理及高级应用有
一个全面的认识。

    配上的源代码可以从中国水利水电出版社网站（www.waterpub.com.cn)下载。
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