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内容概要

随着多媒体应用的普及，学习和使用Authorware制作多媒体课件的人越来越多。
本书是为那些已经掌握了Authorware的基础知识，但当面对一个比较完整的多媒体课件时，却感到无
从下手的读者编写的。
    本书内容翔实全面，涉及多媒体开发过程中方方面面的知识，其中包括项目的确定与准备，脚本的
写作，图像、动画、视频、声音等媒体元素的制作与处理，界面设计，软件的开发与包装等，并以一
个完整的多媒体课件制作为主线，通过详细分析每一个操作步骤的目的和参数的设置意义，穿插讲解
多媒体软件设计中一些根本的、通用的、经典的内容，以实战的方式指导实践。
看完本书，相信读者不仅对Authorware有了很好的掌握，而且对如何进行多媒体课件的开发也很有心
得。
    本书除适合有一定Authorware基础知识的读者阅读，也可作为大专院校师生、多媒体课件开发人员
的技术参考书。
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