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内容概要

3ds max因其强大的三维建模、铖秀的动画制作、快捷高品质的渲功能和友好的用户界面，成为当今在
各行各业应用较为广泛的三维制的软件。
特别是在建筑行业，3ds max更是深受建筑设计师和室内外装潢设计师的青睐和喜爱。

  本书以3ds max的最高版本3ds max为基础，采用文字讲述与多媒体光盘演示紧密结合的方式，重点讲
解了3ds max用于室内效果图制作的许多重要功能和操作方法。
结合室内设计工程实例，着重讲述根据CAD图纸一步步制作工程装修效果图的全部过程。
实例制作过程不仅在书中有详细介绍，在随书多媒体光盘中也有动态的教学演示，使读者的学习过程
轻松愉快。
通过认真学习本书，相信读者会学到讲多制作室内交果图的技巧和方法。

  本书适用于有一定软件操经验，对室内效果图制作有一定了解，希望对室内工程装修效果图制进行
深入研究，并想来提高制作水平的读者。

  为了便二读者学习，本书附赠的光盘中不仅收录了书中所讲范例手工艺 动态制作过程以及配音解说
，还收录了书中所讲范例调用的图片及最络制作完成的线架文件、贴图文件以及后期处理用到的图片
文件。
光盘中还包括本书范例所有的渲染图片，读者在学习过程中可以随时调用，参考对照。
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