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内容概要

本书主要以样板工程效果图的实例为主，围绕每一个实例进行详细讲解。
开始部分讲述了3ds max的基础知识，并重点介绍了灯光、材质部分与制作方法，由浅入深，循序渐进
。
接下来每一章列举出具有代表性的例子，先介绍本类装修时应注意的问题，然后针对客记提到的要求
进行设计创意、构思，并列举出用到的材料，最后对效果的制作进行了详细的分析、讲解，使读者在
学完本书后，对各种工程装修知识有一定的了解，并能免灵活运用书中涉及的工具及命令，为以后设
计、创作出优秀的效果图作品打下良好的基础。
    本书注重知识点与技术表现手法相结合，具有很强的可读性。
本书主要针对广大专业人士和有一定基础的人员而编写，相信广大读者从中能够领略到3ds max的奥妙
。
    为了方便读者学习使用本书，我们还制作了配套光盘一张，其中包含了书中所有实例的场景文件、
渲染后的效果和经过Photoshop后期处理的最终效果图，读者可以在学习中随时调用。
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