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内容概要

3ds max 7是Autodesk公司推出的最新版本，这一版本增加了许多新功能，关于这些新增功能，本书都
通过实例进行了完整的介绍。
    本书通过50个经典实例详细介绍了3ds max 7的各种功能和创作技巧，包括建模篇、材质篇、动画篇
、灯光篇和综合应用等内容。
本书内容由浅入深，每个实例都针对特定的功能和使用技巧。
相信读者读完本书，一定会受益匪浅。
    本书光盘中含有全部实例的线架文件、贴图、后期渲染图片和最终动画文件，读者可参考学习。
    本书既可供多媒体开发制作的初学者学习使用，也可以作为已有一定经验的动画创作人员的参考读
物。
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