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内容概要

本书围绕“创意与表现”这一主题，由浅入深介绍使用3ds max 7制作动画的各项知识，内容涵盖3ds
max 7动画制作的方方面面，从基础的关键帧动画到粒子动画、动力学动画以及角色动画。
   本书介绍的内容并不局限于动画的制作，而是将建蕈、材质、灯光及渲染等知识融入实例讲解中，
让大家在学习动画制作的同时全面掌握3ds max 7的各项知识。
尤其是最新版本中独具特色的新增功能，一定能命名读者耳目一新。
   本书选取的实例全部从笔者的亲身实践出发，注重实用性和全面性，让读者通过阅读了解一个真实
全面的动画制作过程，实例的最终结果不是简陋的动画文件，而是充满创意的成熟动画作品。
读者从本书得到的不仅仅是几个简单的命令组合，而是一套动画制作的完整2思路，让三维动画制作
在您面前撕去神秘的面纱，变成您亲密的朋友。
   本书全部实例的相关素材及最终动画文件都包含在配套光盘中，读者可以在实例学习过程中随时调
用光盘中的相关内容，同时光盘中还包含了一些动画制作的常用素材，希望能对读者有所帮助。
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