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内容概要

本书对Visual Basic做了全方位的介绍，深入浅出地讲述Visual Basic各种编程诀窍，以高屋建瓴的眼光看
待VB编程的诀窍和思想，力图将最于面最实用的技术展现给读者。
本书以其翔实知识而后覆盖、大量实用的示例和作者自身丰富的编程经验。
详细介绍了Visual Basic语言的基本概念、输入与输出、流程控制、控件、数据库应用、报表、ActiveX
及其在Web和网络方而后 应用开发等等。
全书面向实例进行阐述，讲解透彻独到。
本书既可作为初学者和大专院校师生的自学参考书，也可作为计算机软件开发人员的技术参考书。
    书中所需的素材文件可从中国水利水电出版社下载。
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用CommonDialog控件进行打印357 打印文档至默认打印机358 理解Printer对象和Printers集合359 
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使用Shell函数来顺序运行程序371 增加监视372 监视窗口373 使用标记来进行GoTo循环374 使用计时器
事件来自动保存信息375 理解不变代码376 理解代码压缩377 理解循环压缩378 使用公共子表达式消
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Create Table语句422 理解和格式化SQL的CreateTable语句．423 理解Execute方法424 使用约束创建索
引425 使用SQL的CreateIndex语句426 确定索引哪个字段427 理解Workspace对象428 使用OpenDatabase方
法429 创建新的数据库430 理解数据库对象431 理解Recordset对象432 使用OpenRecordset方法433 理
解SQL的Select语句434 检索Recordset435 理解Order By从句436 理解Where从句437 理解Inner Join438 理
解LeftJoin和Right Join439 理解数据库的设置440 理解QueryDef对象441 使用RecordCount属性442 理
解Move方法443 使用BOF和EOF属性444 确定Recordset是否为空445 使用FIND方法446 使用Seek方法447 
理解书签448 使用书签449 使用Scratch Recordset450 理解Recordset Creation错误451 理解许可权限452 理
解DAO文档和容器453 加入新的记录454 使用Update和Edit方法455 使用Requery方法456 理解事务处
理457 使用BeginTrans和CommitTrans458 理解Data控件459 使用Data控件操作BOF和EOF460 理解Data绑
定控件461 理解Data绑定Grid控件462 使用Data绑定Grid控件463 调整Data绑定Grid的宽度464 给Data控件
加上RecordCount标题465 使用Grid控件改变RecordCount标题466 理解Data绑定ListBox控件467 使用Data
绑定列表控件468 把DBList控件连接到另外一个控件469 理解Data绑定ComboBox控件470 使用Data绑
定ComboBox控件471 理解Clone方法472 使用Clone方法473 使用DataChanged属性474 理解Update查
询475 使用Update查询476 理解Delete查询477 理解Union查询478 理解Group By语句479 使用Group By语
句480 理解SQL聚集函数481 使用Sum语句482 理解Having语句483 在查询中使用变量484 使用查询结果创
建新的查询485 和SQL查询一起使用OnError-Resume486 通过检查值防止发生错误487 理解远程数据对
象488 理解RemoteData控件489 使用RemoteDam控件创建Recordset490 理解RemoteData常量491 理
解rdoEnvironment对象492 建立远程数据连接493 维护有关打开连接的信息494 理解字段对象495 确定集
合中何时使用序数编号496 使用字段名管理数据库497 保存无绑定控件的记录498 更新无绑定控件的记
录499 理解TreeView控件500 理解节点对象501 使用TreeView控件502 理解Nodes集合的Add方法503 把图
像加到TreeView控件504 在填充TreeView控件的时候使用进度条．505 从Recordset中填充TreeView控
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服务器机器上使用Winsock控件518 返回Winsock控件的当前状态519 理解Interact传输控件520 在Execute
方法中使用HTTP命令521 在Execute方法中使用FTP命令522 确信保存了用户名和密码523 连接
到Intemet524 浏览FTP服务器525 使用Get从FTP服务器获取一个文件526 对FTP服务器做写操作527 编写
一个自动的FTP上载和下载程序．528 使用WebBrowser控件529 理解Navigate方法530 理
解NavigateComplete事件531 使用ProgressChange事件532 重新考虑ActiveX533 理解ActiveX的不同类型534 
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理解UserControl对象535 理解Visual Basic Control Creation Bdition536 理解ActiveX的安全性537 打包一个
简单的ActiveX控件538 使用向导创建一个ActiveX控件539 理解“创建自定义接口成员”对话框540 设置
属性541 完成向导542 开始创建ActiveX控件543 增强控件的功能544 测试控件545 理解ActiveX控件事
件546 理解ActiveX控件的生命周期547 对非生命周期事件的响应548 理解RaiseEvent语句549 使用Event语
句550 给控件添加功能551 执行ColorfulCmdButton控件的容器552 理解属性页向导553 使用属性页向
导554 创建一个ActiveX文档555 为自己的ActiveX文档指定容器556 发现目标应用程序的对象模型557 理
解对象模型中的变化558 理解UserDocument对象559 使用UserDocument对象560 测试ActiveX文档561 调
试FirstACXDoc的ActiveX文档562 向工程中添加第二个ActiveX文档563 为ActiveX DLL文件创建类564 
为MyTest类创建属性和方法565 初始化类566 创建TestMyTest工程567 实例化MyTest类568 执
行MyTestDemo工程569 向MyTest类中添加SelfAbsorbed属性．570 理解循环引用571 理解ActiveX组件的
命名原则572 理解行为良好的组件573 对VBScript中事件的响应574 执行Hello．HTML文件575 
在VBScript中执行数学函数576 执行事件和操作577 使用VBScript的Option Explicit578 使用VBScript
的Dim579 在一个HTML页中使用Label控件和Timer控件580 引用ActiveX控件581 使用注册表编辑器来寻
找Class IP582 在HTML文件中使用WebBrowser控件583 Active Server Pages584 在ASP中响应和请求585 使
用Querystring参数586 格式化的一个捷径587 回退588 理解．INI文件589 使用文件
的Wn'tePrivateProfileStringAPI．590 使用．ini文件的GetPrivateProfileSa'ingAP!．591 使用．ini文件
的GetPrivateProfileInt API592 理解System Regis仃y593 理解SaveSeaing函数594 理解GetSetting成员函数595 
使用SaveSeaing和GetSetting语句596 在注册表中保存窗体的大小和位置597 在注册表中进行程序之间的
变量传递598 使用DeleteSetting函数599 使用GetAllSettings函数600 使用注册表的API函数601 理
解RegOpenKeyEx API函数602 理解RegQueryV~ueEx函数603 理解RegCloseKey函数604 当打开窗体时使
用API函数605 理解RegCreateKeyEx函数606 理解RegSetValueEx函数607 使用RegSetValueEx
和RegCreateValueEx608 捕获注册表错误609 使用API函数删除键和值610 访问注册表611 理解条件编
译612 理解#Const语句613 理解#If-Then-#Else614 使用条件编译615 理解GetWindowsDirectory API函数616 
理解GetSystemDirectory API函数617 使用GetWindow函数618 得到窗口的名字619 理解Visual Basic的安装
向导620 选择发布媒介621 确保所有文件都包含在发布列表中622 保存安装模板产生发布媒体623 在用户
的计算机上安装程序624 创建Interact发布625 使用应用程序向导产生标准窗体626 理解Splash Screen627 
理解About对话框628 使用向导添加数据库窗体629 理解Crystal Reports630 使用Crystal Reports631 为报表
选择数据源632 在报表中添加字段633 报表中的记录分组634 Totaling and Counting分组字段635 选择记录
及风格化报表636 修改报表637 移动、改变大小、格式化以及删除字段638 改变报表中数据的排列顺
序639 校正排列和分组次序640 创建定制组641 使用Summarized Totaled字段642 插入小结643 插入汇
总644 插入总结645 选择记录646 返回组中前N个记录647 创建公式648 在报表中加入图形／图表649 在报
表中插入OLE或Activex对象650 添加或修改表头651 理解Crystal Report引擎652 理解Crystal ActiveX控
件653 使用Crystal ActiveX控件654 理解Crystal窗口上的图标655 Crystal Reports控件的局限性656 重新考虑
对象模型657 理解外接程序658 创建一个外接程序659 访问扩展模型660 创建工程的组件661 理
解IDTExtensibility接口662 理解OnConnection函数663 深入浅出OnConnection代码664 理
解AddToAddInCommandBar函数665 自定义Connect模块666 添加最后的组件667 完成外接程序设计668 
装载外接程序669 外接程序的疑难解答670 理解ActiveX ExE671 区分进程外和进程内组件672 理解线
程673 理解异步处理674 理解使用事件的异步通知675 理解使用回调方法的异步通知676 在多客户中使用
回调677 选择基于事件的通知还是基于回调的通知678 理解类型库679 理解默认接口680 重新考
虑GUID681 理解版本兼容682 创建ActiveX EXE683 理解进程外组件的模态684 开始创建测试工程685 在
测试工程中加入代码686 查看有模态的Tes心om687 查看无模态的Tes心om688 使用异步通知689 完成事
件通知代码690 编写客户程序691 考虑如何处理多客户692 使用Connector对象693 认识到Connector中的
错误694 使用异步回调方法695 创建LunchTimeMonitor可执行程序696 理解单线程697 有序开发ActiveX
组件698 重新考虑多线程699 理解套间模式线程700 理解重进入701 理解二进制兼容性702 避免版本树703
避免版本兼容消息
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