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内容概要

本教材针对应型的人才培养，以多媒体制作技术及应用的实例为主线，系统地讲解了多媒体基础知识
，声音、图像、数字视频和计算机动画等多媒体素材的制度技术，以及多媒体软件的开发方法。
主要内容包括：多媒体技术概述、数字音频处理技术、数字图像处理技术、数字视频信息处理技术、
计算机动画制作、多媒体教学课件的开发、电子导航系统制作、多媒体应用程序设计和网站设计等。
    本教材可供普通高等院校计算机科学技术及相关专业使用，也可作为多媒体爱好者的学习用书，以
及作为多媒体技术专业人员的参考用书。
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