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内容概要

本书以UG NX 3.0为基础，讲述了UG相关的高级应用功能。
主要包括uG 高级装配功能、WAVE技术、参数化建模应用、自由曲线及自由曲面造型、工程制图、运
动分析、动画制作、UG／OPEN GRIP编程基础等。
每章均详细介绍uG相关功能选项的含义、使用方法和一般步骤，并提供相关例题，便于用户更好地学
习和使用，使读者对UG的认识和应用能力能达到一个更高的水平。
    本书通俗易懂，主要针对UG的中高级用户，既适合作为UG用户提高应用水平的参考书，也可作为
其他相关行业的工程技术人员的参考书。
    相关的实例文件可从中国水利水电出版社网站(http：／／www.waterpub.co m.cn／sofldown／)下载。
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