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内容概要

本书收集了当前国内几本比较流行的数据结构算法书中的算法，在C++ Builder 6.0平台上将其编写成可
以直接运行的程序。
对有些算法，还给出了多种程序设计方案实现，以迅速提高程序员的算法与程序设计能力。
   本书遵循数据结构算法书中的体系，将全书分为九章，分别是：顺序存储结构的表、堆栈和队列；
链式存储结构的表、堆栈和队列；数组、串和广义表；弟归；树和二叉树；图；排序；查找；文件。
本书配有光盘，内含 程序源代码以及可执行文件。
   本书适合想要通过编程实例学习数据结构的C++程序员，也可以作为高校师生中学习计算机编程与
数据结构的人员的参考书，尤其适合报考计算机软件专业研究生的人员与参加信息奥赛班学习的人员
参考。
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