
第一图书网, tushu007.com
<<多媒体应用技术基础>>

图书基本信息

书名：<<多媒体应用技术基础>>

13位ISBN编号：9787508436470

10位ISBN编号：7508436474

出版时间：2006-8

出版时间：中国水利水电出版社

作者：刘甘娜

页数：298

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<多媒体应用技术基础>>

内容概要

本书是根据部非计算机专业计算机基础课程教学指导分委员会提出的“多媒体技术及应用”的基本要
求经及目前大专院校学生对多媒体应用技能学习的实际需求而编写的，旨在通过本课程学习能较好地
运用多媒体制作工具和应用技术进行多媒体应用系统设计和制作。
    全书分为7章：多媒体应用技术基础知识、多媒体文字与音频素材处理制作、图像素材处理与制作、
计算机动画原理与创作工具、视频制作与媒体合成编辑处理、网络多媒体与网站制作、多媒体应用系
统设计基础。
重点是最新版的图像、动画、网页等创作工具的应用学习。
    为实现学生自主的开放式教学和加强应用技能训练，突出“练中学”和“例中学”，除精心选择、
组织教材内容外，还充分发挥信息教育技术的优势，制作了计算机辅助学习课件光盘（光盘中包含
用Power Pooint制作的电子教案）供教师和学生使用。
本书不仅适合于大、专院校、中等职业教育专科学校的在校学生，也适用于社会职业培训、网络教育
以及爱好多媒体设计的人员。
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编辑推荐

　　《新世纪电子信息与自动化系列课程改革教材：多媒体应用技术基础（附光盘）》主要介绍了多
媒体应用技术概述、多媒体文字与音频素材处理制作、图像素材处理与制作、计算机动画原理与创作
工具、视频制作与媒体合成编辑处理、网络多媒体与网站制作、多媒体应用系统设计基础等。
是根据教育部非计算机专业计算机基础课程教学指导委员会提出的“多媒体技术及应用”基本要求，
以及目前大专院校学生对多媒体应用技能学习的实际需求而编写的。
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