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内容概要

3ds max因其强大的三维建模、优秀的动画制作、快捷高品质的渲染功能和友好的用户界面，成为当今
在各行各业使用较为广泛的三维制作软件。
特别是在建筑行业，一直深受建筑设计师和室内外装潢设计师的青睐。
    本书从知识讲解出发，然后分三个层次，通过实例引导读者熟悉3ds max的操作。
这三个层次分别是：“教你入门”——实例简单、易懂，制图步骤详细；“基础提高”——实例难度
较高，只有制作流程及重点步骤提示；“课外实践”——动手制作，只有制作流程。
通过这三个阶段难易程度的递增，引导读者逐步掌握理论知识。
同时，实例制作过程不仅在书中有详细介绍，在随书多媒体光盘中也有“基础提高”和“课外实践”
的动态教学演示，使读者的学习过程轻松愉悦，相信读者从中会学到许多制作室外效果图的技巧和方
法。
    本书适合初级读者，适用于3ds max软件爱好者，也可作为高等院校相关专业师生的辅导教材。
    本书所讲述的内容“全”而且“精”，比较实用，可使读者从室外建筑效果图的角度涉入3ds max软
件，并不断学习和深入，从而精通该软件。
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