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内容概要

本书遵从由浅入深、循序渐进的学习原则，从基本的方法入手，在讲解软件操作技巧与方法的同时，
将系统的思考方法和解决思路传授给大家。
    本书从时兴的建筑表现行业的市场现状开始，将进入此行业所应具备的基本素质——列举。
一开始就让读者对此行业有一个较全面、清醒的认识，并知道从何入手。
接下来作者又为读者安排了大量的非软件操作的知识，掌握这些建筑识图方面的知识既是基础，又是
入行的必要前提。
同时，作者又专门开辟一章给初学者，以期通过简捷的训练，快速适应本书的核心工具——Vray渲染
器。
    在第四章，作者以全新的角度为大家讲解实际操作中最常见的命令和最基础的三维概念。
让大家对这些易被忽略的知识有一个崭新的认识。
    从第五章开始，就进入了实例操作阶段。
作者本着循序渐进的原则，将学习的难度逐步加大，最终在第七章达到活学活用、举一反三、全面掌
握的目的。
    通过三个案例的练习，使读者在AutoCAD基础应用，AutoCAD与3ds max的衔接，建筑建模、材质、
灯光、摄像机参数调节以及两种渲染器(3ds max的扫描线渲染器和Vray渲染器)的应用技巧方面有全面
、深入的了解，同时又能整体了解作者在经营构图、处理空间、把握材质、营造氛围等艺术处理方面
的思维过程。
     本书强调基本功的扎实训练，强调艺术修养的重要性，强调学习者对制作过程及方法的理解。
只有学习者具备了上述基础，才可以在应用中逐步实现创新和突破，才能真正达到学有所得的目的。
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