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内容概要

本书结构严谨、实例经典、实用性极强，全书实例的安排由简以难、层层提高、系统而全面。
本书系统地介绍运用3ds max和PhotoshopCS制作室外建筑效果图的方法和技巧，以实例导学的方式阐
述室外效果图的制作理论、表现技法以及后期处理等内容，涉及的实例包括常见的室外建筑构件以及
常见的建筑物。
    读者在学习本书时，应该知识，书中列出的参数，是在实际项目制作过程中经过反复调整得出的，
并非在任何情况下都适用，读者应根据具体情况进行相应的调整，建议读者在练习时，不要受参数的
约束，多实践、勤思考，体会灯光和材质的相互影响带来的不同效果。
    本书不仅适合初学者使用，还可以作为本、专科院校及各类MAX培训班的学习教材，也非常适合那
些有一定基础，并想进一步提高MAX应用水平的读者使用。
如果读者在学习过程中遇到令人费解的地方，建议参考科大工作室编著的其他相关教材。
    为方便读者的自学和创作，本书附赠一张配套光盘，其中包含书中所有实例的场景文件和经
过Photoshop后期处理的效果图，以及本书全部实例的造型线架及渲染效果，对读者的学习和工作有一
定的帮助和参考价值。
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