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前言

　　随着信息技术的广泛应用和互联网的迅猛发展，以信息产业发展水平为主要特征的综合国力竞争
日趋激烈，软件产业作为信息产业的核心和国民经济信息化的基础，越来越受到世界各国的高度重视
。
中国加入世贸组织后，必须以积极的姿态，在更大范围和更深程度上参与国际合作和竞争。
在这种形势下，摆在我们面前的突出问题是人才短缺，计算机应用与软件技术专业领域技能型人才的
缺乏尤为突出，无论是数量还是质量，都远不能适应国内软件产业的发展和信息化建设的需要。
因此，深化教育教学改革，推动高等职业教育与培训的全面发展，大力提高教学质量，是迫在眉睫的
重要任务。
　　2000年6月，国务院发布《鼓励软件产业和集成电路产业发展的若干政策》，明确提出鼓励资金、
人才等资源投向软件产业，并要求教育部门根据市场需求进一步扩大软件人才培养规模，依托高等学
校、科研院所，建立一批软件人才培养基地。
2002年9月，国务院办公厅转发了国务院信息化工作办公室制定的《振兴软件产业行动纲要》，该《纲
要》明确提出要改善软件人才结构，大规模培养软件初级编程人员，满足软件工业化生产的需要。
教育部也于2001年12月在35所大学启动了示范性软件学院的建设工作，并于2003年11月启动了试办示
范性软件职业技术学院的建设工作。
　　示范性软件职业技术学院的建设目标是：经过几年努力，建设一批能够培养大量具有竞争能力的
实用型软件职业技术人才的基地，面向就业、产学结合，为我国专科层次软件职业技术人才培养起到
示范作用，并以此推动高等职业技术教育人才培养体系与管理体制和运行机制的改革。
要达到这个目标，建立一套适合软件职业技术学院人才培养模式的教材体系显得尤为重要。
　　高职高专的教材建设已经走过了几个发展阶段，由最开始本科教材的压缩到加大实践性教学环节
的比重，再到强调实践性教学环节，但是学生在学习时还是反映存在理论与实践的结合问题。
为此，中国水利水电出版社在经过深入调查研究后，组织了一批长期工作在高职高专教学一线的老师
，编写了这套“软件职业技术学院‘十一五’规划教材”，本套教材采用项目驱动的方法来编写，即
全书所有章节都以实例作引导来说明各知识点，各章实例之间并不是孤立的，每个实例都可以作为最
终项目的一个组成部分；每一章章末还配有实习实训（或叫实验），这些实训组合起来是一个完整的
项目。
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内容概要

Java语言经过多年的发展，已经成长为优秀的主流开发语言。
Java语言具有面向对象、与平台无关、分布式、多线程等特点。
尤其是Java Swing推出后，使得Java语言的功能更加强大。
    本书通过实例讲解了如何使用Java语言开发数据库应用程序、多媒体应用程序、网络应用程序等。
这些程序典型简洁，主要功能突出，所涉及的技术可以解决同类问题。
全书分为两个部分共13章，其中第一部分为Java高级编程的核心知识，介绍了Java语言基础、异常、多
线程、Java图形用户界面、Java Applet、Java输入输出流、JDBC数据库编程与Java网络编程，第二部分
为扩展知识，介绍了Java常用API、Java多媒体编程与Java Bean.    本书理论结合实例，难度适中，不仅
可以作为计算机及相关专业的教材，同进也适合作为广大编程爱好者的自学教材。
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章节摘录

　　Throwable类是类库iava．lang包中的一个类，它派生了两个子类：Exception和Error。
其中Error类由系统保留，而Exception类则供应用程序使用。
　　Error类描述了Java程序运行期间系统内部的错误以及资源耗尽的情况，如动态链接失败、虚拟机
错误等。
通常在Java编程语言中，Error类定义被认为是不能恢复的严重错误条件，在大多数情况下，当遇到这
样的错误时，建议让程序中断。
　　Exception类是Java程序中大量处理的异常，该类又可分为两类：从Runtime Exception衍生出来的异
常和衍生于Exception的其他子类的异常。
　　Runtime Exception一般是由编程错误产生的，出现这类异常时，程序员需调试程序避免这类异常
的产生，该类异常一般包括错误的造型、数组越界存取、空指针访问等。
　　衍生于Exception的其他子类的异常一般是由于不可预测因素造成的，使得语法正确的程序出现了
问题，该类异常一般包括试图越过文件尾继续存放，试图打开一个错误的URL等。
在程序中发生这种错误时，发现错误的方法能抛出一个异常到其调用程序，然后调用方法捕获抛出的
异常，在可能时，再恢复回来。
这个方案给程序员一个写处理程序的选择来处理异常。
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