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内容概要

3DS MAX是一门涉及知识面很广、特别强调实践技能的课程。
传统的教学方法理论与实践脱节，教学内容不连贯、不系统，教学难度大。
    采用模块化教学方法，现场教学、讲授和实践相结合，明显提高了学生的实际动手操作能力，提高
了知识、技能的掌握效率，使理论与实践真正地结合起来。
    本书从应用和技能训练的角度出发，依据模块化教学的特点，深入浅出地介绍了有关的基础知识和
基本技能，根据高等职业学校学生的实际情况，适当减少理论知识的比重，重点在知识的应用和技能
的训练上，为此在教材的每个模块中都安排了相当数量的练习与实践。
    本书适用于高等职业院校计算机及应用专业，各极计算机3DS MAX基础培训课程，同时也可供三维
制作爱好者自学参考。
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