
第一图书网, tushu007.com
<<电脑游戏设计>>

图书基本信息

书名：<<电脑游戏设计>>

13位ISBN编号：9787508442471

10位ISBN编号：7508442474

出版时间：2007-1

出版时间：第1版 (2007年1月1日)

作者：房晓溪

页数：196

字数：318000

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问：http://www.tushu007.com

Page 1



第一图书网, tushu007.com
<<电脑游戏设计>>

内容概要

本书的重点是展示游戏是由哪些要素怎样组合而成的，作为玩家或者游戏设计的初学者，可以从中了
解一名游戏设计人员怎样去构思和规划娱乐作品。
游戏作品不是像魔术那样被变出来的，游戏的各个要素被精心、细致、复杂地设计、调试、修改、评
估，然后混合成半成品，这个半成品又经过严密的测试直到它达到最佳的效果。
如果说游戏设计人员是一名厨师的话，那么游戏设计的要素就是他们的“调料”，而本书将展示每一
道“菜品”的“菜谱”和制作过程。
　　本书共分为10章，每章都有对应的实例和相关的分析。
书中列出的实例或源代码只是该程序的部分核心内容或代码，读者可以从本书的附赠光盘中参见完整
实例或程序的源代码，附赠光盘包含如下内容：游戏制作的实例代码和实例的制作过程，以及本书电
子教案。
　　本书结构清晰，内容丰富，图文并茂，所阐述的理论和列举的例子通俗易懂，深入浅出，有很强
的实践性。
本书面向广大游戏玩家和有志投身游戏设计事业的初学者，非常适合作为高等院校游戏设计理论的教
科书，或者作为游戏初学者启蒙培训教材同时也是各学校的计算机培训班、高等职业学院、中等职业
技术学校、成人教育和青少年学习游戏制作的入门教程。
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