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内容概要

本书共分14章，以实例操作和任务驱动为出发点，从最基本的软件使用和操作技巧开始，逐步带领您
进入绚丽多彩的Flash世界。
　　全书系统、全面地介绍了Flash8的新增功能，主要内容包括：基础知识、图形绘制与编制、使用
元件、文字效果、图层应用、实例和库动画制作与编辑、使用滤镜和混合、多媒体声音和视频的处理
以及如何测试与发布Flash作品。
　　本书的特色部分为Flash特效制作以及Flash与ASP技术结合使用等内容，另外，本书综合实例部分
内容是作者多年来教学和设计作品的阐述。
　　本书可作为高等院校Flash基础教程教材，也可作为广大设计爱好者的参考书籍，同时还可用作各
类Flash培训班的参考教材。
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