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内容概要

本书主要面向3ds max的初中级读者，以目前最新版本9．0为基础，讲述了使用3ds max制作室内外效果
图的基本方法和技巧。
本书共由七章组成：第一、二章主要制作两个建筑外观效果图；第三至七章制作室内效果图，其中包
括别墅中的卧室、客厅效果图，写字楼中的经理室、会议室以及门厅效果图等，最后在本书的结尾部
分增加了“应急篇”章节，主要讲述一些在室内外效果图制作中经常遇到的问题及其解决方法。
　　书中的基本实例讲解详细而全面，实用性和操作性很强，层次性和技巧性也比较突出。
　　本书图文并茂、通俗易懂、脉络清晰，可供3ds max的初中级读者使用，是广大读者的良师益友。
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