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内容概要

　　本书以AutoCAD 2004为主，对其功能进行了详细的阐述，并以此为前提，紧密结合生产实践，
以AutoCAD 2004中文版为平台，加以对照英文，从 AutoCAD实用出发，利用大量实例阐明其如何具
体应用。
本书贯彻循序渐进、由浅入深的原则，由点、线、面如何构成几何图形，自然过渡到三维实体；不仅
有机械类、建筑类等工程图样实际操作实例，而且还有大量从二维到三维的各种工程图操作实例，对
三维实体造型的实际应用作了详尽的阐述。
　　每章节的阐述具有典型性、实用性和新颖性，给读者留下了充分的创新空间。
　　本书可供工程技术人员及高校教师参考。
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Page 3



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD实用技术>>

　第一节 写字台　第二节 茶几　第三节 竹椅第十七章 建筑实体造型　第一节 标准间立体图　第二节 
房屋建筑实体造型第十八章 AutoCAD与平面设计——2008年北京夏季奥运会中奥标志参考文献

Page 4



第一图书网, tushu007.com
<<AutoCAD实用技术>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 5


