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内容概要

　　3ds MaX是功能强大的三维设计软件，它广泛应用于三维影视作品、建筑装饰效果图以及动态仿
真等领域。
本教材以3ds Max 8为依托，全面介绍电脑三维动画设计的基本过程和技术。
　　本教材图文并茂、深入浅出，一改此类教材分模块讲解的习惯做法，按照由浅入深、急用先学、
逐步提高的原则，精心整理并设计了教学顺序。
教材中每章都配有与教学内容紧密相连的制作实例，使知识内容形象化，能够充分激发学生的学习兴
趣，达到将理论教学与操作技巧紧密结合的目的。
　　本书可作为本科院校学生学习电脑三维动画的教材，也可供高职高专院校学生以及电脑美术自学
者使用。
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