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内容概要

本书融合多媒体CAI课件设计理论与具体实践为一体，是在综合考虑众多读者第一版学习现状的基础
上，根据作者长期教学、实践、思考和感悟编写而成的。
    全书共分13章。
第1章从软件工程的角度，对多媒体课件的制作从教学需求分析、教学逻辑设计、教学单元设计、课
件生成（编码与调试）、试用评价、修改、发行及版权等方面进行了系统的讲解。
第2章至第10章，分别对Authorware 7.02从文本、图形、图像、音频、视频、动画等11种强大的交互功
能；课件的流程控制；变量、函数、表达式和脚本；库和模块；与外部数据的交换等方面，由浅入深
，用典型实用的实例进行了讲解。
第11章，以作者参与设计、制作出版的小学语文古诗词教学软件为例，从作者简介、配音朗读、诗意
理解、词句解析、扩展阅读和练习创作几个模块，系统地阐述了多媒体课件从设计到制作的全过程。
第12章涉及程序的打包与发行。
第13章主要是课件制作的后期工作，内容涉及安装文件的制作、可运行光盘的设计与刻录。
    本书集实用性、思想性、可读性为一体。
主要面向课件制作的初、中级读者，适合作为高等院校课件设计与制作的教材，也可供教师自学或培
训使用。
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编辑推荐

　　《21世纪高等院校计算机系列教材：多媒体CAI课件设计与制作（第2版）（附CD）》根据目前
教育技术类学生的实际需要和作者长期的教学实践经验编写而成的，能够理论联系实际，将课件设计
、制作与评价有机结合，既有理论指导，又具有很强的实践性。
在设计与制作选材方面，作者采用小课件和大课件设计与制作相结合的方法，小课件适合学习，大课
件适合全面掌握课件的设计与制作方法。
就软件而言，该教材选择目前Authorware的最新版本进行深入的讲解与剖析，力求解决课件制作中的
各种疑难问题，从而避免了有些教材概括了解性的讲解方法，解决了该类教材讲解比较浮浅的问题。
全书共分13章。
第1章介绍了多媒体CAI课件设计与制作的基本理论；第2章至第10章结合大量的课件制作实例系统详
实地介绍了Authorware7。
02的使用；第11章是一个多媒体课件从设计到制作完成的综合实例；第12章主要介绍了两种课件发布
方法；第13章涉及安装文件和自运行光盘的制作。
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