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内容概要

本书详细介绍了在制作环境艺术效果图时常用的3DS MAX命令，以及功能，其特色在于结合效果图制
作实例来说明操作方法与实用技巧，实例教学，针对性强，为学习者提供一个清晰的思路，做到易学
易会。
　　本书共分四个章节：环境艺术效果图的制作基础、建筑外观效果图的制作、景观场景效果图的制
作和室内场景效果图的制作。
配盘中收集了实例制作过程中所用到的模型文件、材质贴图，以及实例中的分步文件等。
　　本书适合于3DS MAX初、中级水平的读者学习使用，可供高等院校、高职高专环境艺术设计专业
及其相关专业教学用书。
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编辑推荐

本书是一本讲解使用3ds max 9中文版进行室内效果图表现的实例教程。
全书选取了办公室、网吧、台球室、会议室、客厅、厨房、游泳池、小孩房、户型鸟瞰共9个极具代
表性和针对性的室内效果图实例，全面讲解了使用3dsmax9中文版，结合目前流行的Lightscape和VRay
渲染器进行室内效果图表现的技法。
本书效果图制作精美，技术、方法实用，讲解生动、详略得当，对室内设计和效果图制作人员具有极
高的借鉴和学习价值。
视频，以提高学习效率，达到事半功倍的学习效果。
同时随盘赠送了大量材质贴图。
本书特别适合于具有一定相关软件操作基础、想深入学习和提高室内效果图表现水平的读者，也可为
参加相关培训的人员提供参考。
本书附光盘1张。
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