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内容概要

多媒体技术已经广泛应用于社会中的各种行业，同样也扮演了一个非常重要的角色。
多媒体程序的开发已经成为当今社会的又～热门行业。
虽然社会上已经涌现出许多多媒体开发人员，但依然无法满足社会的需要。
    Authorware 7.0中文版是一款非常实用的多媒体开发软件，其简单易学，功能强大，受到很多多媒体
开发初学者的青睐。
本书以理论加实例的形式对AuthorWare 7.0的使用方法进行讲解，详细地介绍了Authorware 7.0的各种
图标，如显示图标、框架图标、导航图标等功能图标的使用方法，以及使用Authorware 7.0对完成的多
媒体程序的打包和发布。
    读者通过对本书的认真学习，可以掌握Authorware 7.0的基本使用方法，从而具有一定的多媒体开发
能力。
    本书可作为高职高专院校相关专业的教材，或者作为多媒体制作培训教材，同时也适用于有一定计
算机基础，了解一般的多媒体制作流程，希望对多媒体创作技能有所提高的读者。
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编辑推荐

　　《21世纪高职高专案例教程系列：Authorware多媒体制作案例教程 》全面详细地介绍
了Authorware的基础知识、基本程序设计技巧，以及如何有效地利用Authorware提供的各种功能，来制
作灵活生动的多媒体的操作步骤。
本书介绍的方法和步骤等内容，同样适用于Authorware的其他较低或较高版本。
本书采用任务驱动的编写方式，先提出问题，再给出解决方案：例题内容丰富多样、形式新颖，同时
包含有程序设计技巧，集理论知识与实例于一体。
本书可作为多媒体设计课程的教材，也适用于专门从事多媒体制作的专业人员、教师和多媒体爱好者
学习使用。
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