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内容概要

本书学习的重点是“模型的创建”、“灯光”及“材质”，所有的内容都是围绕着这一主题进行讲解
的。
开始部分着重讲述了如何在3ds max 9中建模、调配材质、设置灯光，以及后期处理的运用技巧，由浅
入深，循序渐进。
由于有一部分线架的材质和灯光是在Lightscape渲染巨匠中进行调配设置和渲染输出的，因此本书在有
关的章节中作了详细的分析讲解，使读者在学习之后，能够灵活运用书中涉及的工具及命令制作出令
人满意的效果图。
　　本书为想成为三维设计高手的读者量身定做，在具备较强的专业基础知识之上，通过学习本书，
在加以钻研，即可设计、创作出经典的效果图作品。
　　为了方便读者学习使用，本书附赠一张配套光盘，其中包含书中所有实例的场景文件、经
过photoshop后期处理的效果图以及书中全部实例的造型线架及渲染后的效果，读者可以在学习中随时
调用。
　　书的内容注重知识点与技术表现手法相结合，具有很强的可读性。
本书适合广大的专业人士和有一定基础的人员使用。
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