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内容概要

　　《软件开发生命周期与统一建模语言UML》以“实用为本”为原则，在介绍软件工程基本理论之
后，通过大量实例讲解软件开发生命周期的主要方法；系统讲授了统一建模语言的应用，展示了在软
件开发的各个阶段中如何使用UML；示范了如何利用UML选择合适的技术以满足应用的需求；并试图
通过自己的尝试，在面向对象程序设计中吸收传统结构化设计方法，走出自己的道路。
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编辑推荐

　　《软件开发生命周期与统一建模语言UML》结合实例陈述理论，深入浅出，可以作为计算机及相
关专业的软件工程课程或统一建模语言课程的教材，同时也适合作为广大编程爱好者金额的自学参考
书。
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