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内容概要

本书详尽地阐述了软件测试基础知识及其相关的实用技术，内容包括软件测试的基础理论、软件测试
方法、软件测试流程、软件测试环境的搭建、软件测试用例设计、软件测试计划与文档、软件自动化
测试、面向对象的软件测试和软件测试管理。
本书结合教学实例，突出基本知识和基本概念的表述，注重内容的先进性、系统性和实用性，力求反
映软件测试发展的最新成果。
本书将测试与软件工程密切结合，使读者可以更好地理解和掌握软件测试的内容，并迅速地运用到实
际测试工作中去。
    本书适合作为高等院校、高职高专院校及相关的软件学院软件技术专业和计算机相关专业的教材，
也可作为软件测试技术的培训教材，同时还可供软件测试人员参阅。
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章节摘录

第1章　软件测试的基础理论本章概述：本章介绍了软件测试的发展历史及其现状，软件测试的定义
、测试目的、测试原则、测试的生命周期，阐述了软件测试与软件开发的关系。
1.1　软件测试的含义软件的质量就是软件的生命，为了保证软件的质量，人们在长期的开发过程中积
累了许多经验并总结出许多行之有效的方法。
但是借助这些方法，只能尽量减少软件中的错误和不足，不能完全避免所有的错误。
在开发软件的过程中，人们使用了许多保证软件质量的方法分析、设计和实现软件，但难免还会在工
作中犯错误。
这样在软件产品中就会隐藏许多错误和缺陷。
对于规模大、复杂性高的软件更是如此。
在这些错误中，有些是致命错误，如果不排除就会导致生命与财产的重大损失。
由于软件是人脑的高度智力化的体现和产品这一特殊性，不同于其他科技和生产领域，因此软件与生
俱来就有可能存在缺陷。
如何防止和减少这些可能存在的问题呢？
回答是进行软件测试。
测试是最有效的排除和防止软件缺陷与故障的手段，并由此促进了软件测试理论与技术实践的快速发
展。
正如食品生产厂家在把产品销售给商家之前要进行合格检验一样，软件企业在把软件提交给客户之前
也需要进行严格的测试。
如果把开发出来的软件看作一个企业生产的产品，那么软件测试就相当于该企业的质量检测部分。
简单地说，在编写完一段代码之后，检查其是否如我们所预期的那样运行，这个活动就可以看作是一
种软件测试工作。
新的测试理论、测试方法、测试技术手段在不断涌出，软件测试机构和组织也在迅速产生和发展，由
此软件测试技术职业也同步完善和健全起来。
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