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内容概要

本书作为高职高专规划教材和校企合作编写教材项目，依据教育部关于“高职高专计算机教育教学基
本要求”，结合高职高专的教学特点，全书各章均按照“学习要点→案例引入→提出问题→理论讲解
→案例分析”的总体思路编写而成。
全书共8章，内容包括：绪论、线性表、栈和队列、其他线性数据结构（串、数组）、树和二叉树、
图、查找以及排序。
    本书作者从实用的角度出发，以提高学生的算法分析能力和程序设计技能为目标，在多年教学经验
的基础上，根据学生的认知规律，对数据结构内容认真提炼，精心组织，并通过大量有现实意义的例
题，循序渐进地介绍了数据结构的有关概念、各种基本的数据结构和算法。
书中例题都经过了仔细的调试，配有一定数量的上机实训题和课后习题。
    本书概念清晰、内容丰富、深入浅出、知识结构及深度合理，可作为高等职业和高等专科学校的教
材，也可作为计算机培训班的教材及自学者的参考书。
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章节摘录

　　第1章　绪论　　1.1　什么是数据结构　　1.1.1　概述　　数据结构（Data Structure）是计算机及
相关专业技术基础课，是十分重要的核心课程。
所有的计算机系统软件和应用软件都要用到各种类型的数据结构。
因此，要想更好地运用计算机来解决实际问题，仅掌握几种计算机程序设计语言是难以应付众多复杂
的课题的。
要想有效地使用计算机、充分发挥计算机的性能，还必须学习和掌握好数据结构的有关知识。
打好“数据结构”这门课程的扎实基础，对于学习计算机专业的其他课程，如操作系统、编译原理、
数据库管理系统、软件工程、人工智能等都是十分有益的。
　　在计算机发展的初期，人们使用计算机的目的主要是处理数值计算问题。
使用计算机解决一个具体问题时，一般需要经过下列几个步骤：首先要从该具体问题抽象出一个适当
的数学模型，然后设计或选择一个解此数学模型的算法，最后编出程序进行调试、测试，直至得到最
终的解答。
例如，求解梁架结构中应力的数学模型的线性方程组，该方程组可以使用迭代算法来求解。
　　由于当时所涉及的运算对象是简单的整型、实型或布尔类型数据，所以程序设计者的主要精力是
集中于程序设计的技巧上，而无须重视数据结构。
随着计算机应用领域的扩大和软、硬件的发展，非数值计算问题越来越显得重要。
据统计，当今处理非数值计算性问题占用了90％以上的机器时间。
这类问题涉及到的数据结构更为复杂，数据元素之间的相互关系一般无法用数学方程式加以描述。
因此，解决这类问题的关键不再是数学分析和计算方法，而是要设计出合适的数据结构，才能有效地
解决问题。
以下是这类问题的实例。
　　⋯⋯
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