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前言

当前，随着我国水利水电事业的迅速发展，一批大型水利水电工程相继开工建设，这对水利水电工程
设计、施工、管理等各方面都提出了更高的要求，传统的水利水电工程设计方法和手段已无法满足大
型水利水电工程所提出的高效、直观的设计要求，特别是在日益重视环境保护、倡导生态水利水电工
程的今天更是如此。
因此，用现代先进的计算机技术来改造传统的水利水电行业，实现水利水电工程建设的数字化、可视
化、智能化，是工程设计者和决策者的共同愿望。
计算机辅助设计(CAD)技术在水利水电工程设计领域中的成功应用，使传统的水电工程设计摆脱了图
板，实现了二维CAD设计，但是并没改变设计成果不直观的状况。
计算机三维建模技术的发展和应用，使水利水电工程计算机三维模型应运而生，为人们提供了具有真
实感的三维视觉模型，以便在工程设计阶段即可在计算机上看到工程的未来景象，结束了过去只能通
过沙盘模型来预览工程完建形象的历史。
借助计算机三维模型可以对设计方案进行可视化分析和评价，来检验设计方案是否得当、枢纽布置是
否合理等。
另外，依据施工设计成果，可以利用三维动画技术和虚拟现实技术来模拟施工进度、施工工艺，从而
评价施工方案的合理性，为设计者和决策者提供指导和决策依据。
水利水电工程三维建模和施工过程模拟技术日益受到重视，但总体而言，由于水利水电工程的复杂性
和多样性，该领域的研究目前仍处于理论方法研究阶段，还没有一个完整的、统一的体系和软件成果
，并且大多数只是以某个单项工程为研究对象，三维建模技术的研究没能涵盖水利水电工程中的各类
建筑物，尤其是不能用来模拟建筑物的施工过程，对施工工艺、施工方法的模拟几乎是空白。
为此，作者对水利水电工程三维实体建模和施工过程模拟技术进行了综合的、全面的研究和开发。
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内容概要

水利水电工程施工是一个复杂的系统，对其进行有效控制是提高水利水电工程建设与管理水平的重要
手段。
本书重点研究了水利水电工程三维建模与施工过程模拟的方法和技术手段及其在工程中的应用实践。
在分析当前水利水电工程设计领域的现状、面临的问题及需求的基础上，详细阐述了施工模拟多媒体
演示系统的制作方法、数字地面模型的建立方法及程序开发、水工建筑物与其他附属设施的三维建模
方法、施工过程三维动态模拟方法以及基于虚拟现实技术（VR）的施工工程模拟方法，并给出了程序
实现的关键算法与源程序示例以及上述方法在具体水利水电工程中的应用实例。
    本书可作为高等院校水利水电工程、工程管理及相关专业的教学用书，也可作为工程设计人员和科
研人员的参考用书。
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章节摘录
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编辑推荐

《水利水电工程三维建模与施工过程模拟技术及实践》可作为高等院校水利水电工程、工程管理及相
关专业的教学用书，也可作为工程设计人员和科研人员的参考用书。
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