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前言

软件工程是计算机学科中一个非常有价值并具有广阔发展空间的研究领域。
多年来，随着计算机硬件技术的迅猛发展，人们开发优质软件的能力远远落后于社会各个领域对计算
机软件的需求，也就是说，时至今日，仍然经受着“软件危机”的困扰。
为了克服“软件危机”，自20世纪60年代末期以来，人们在这一领域做了大量的研究与实践工作，积
累了大量的软件开发技术和方法，进而逐渐形成了系统的软件项目开发与管理理论。
于是，一门新兴的学科——软件工程学（简称软件工程）诞生了。
软件工程所研究的范围十分广泛，主要包括软件项目开发和软件维护的有关理论、技术、方法、标准
、计算机辅助工具和环境以及软件项目管理等诸多方面。
软件工程领域的研究成果为缓解软件危机发挥了关键性作用。
“软件工程”课程是高等学校计算机学科教学计划中的一门主干课程。
本书正是为普通高校计算机学科“软件工程”课程而编写的教材。
本书共14章，其中第1章介绍软件工程的基本概念；第2章介绍软件项目管理，其中增加了新
的COCOMOII成本估算模型，并把“软件配置管理”的内容也放在第2章中，但把“软件可靠性度量
”的内容放到第12章“软件测试”中，以求达到难点分散，结构更合理的目的；第3章介绍计算机系统
工程；第4～6章介绍传统需求分析的有关内容，包括需求分析概念、面向数据流、面向数据、形式化
等需求分析方法、需求规格说明与评审等：第7～10章介绍传统的软件设计的有关内容，包括软件设计
的概念、设计过程和一般性技术，面向数据流、面向数据以及人机界面的设计方法、技术与工具、设
计规格说明与评审等：第11～13章介绍软件的实现、测试与维护，主要包括程序设计语言与编码、软
件测试与调试、软件维护等：第14章以案例驱动的方法较系统地介绍了使用UML（统一建模语言）和
流行的Rational Rose工具进行面向对象的系统开发方法。
本书具有以F几个特点：(1)结构更加合理，系统介绍了软件工程的基本原理、概念、方法和工具。
(2)定位准确，具有鲜明的应用本科特色，深度和广度合适，难点分散。
(3)紧跟新技术，以典型案例和流行工具为依托，突出实用性，强调实践动手能力。
(4)概念清楚、通俗易懂、内容翔实、实例丰富，习题思考题与内容配合紧密。
本书可以作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可以作为软件开发人员的参考书。
本书由曹哲、高诚任主编，由车进辉、曹晶人、姜卓任副主编，全书由曹哲统稿。
具体分工为：第1章由曹哲编写，第5、6、7、8、9、10章由高诚编写，第14章由车进辉编写，第2、12
章由曹晶人编写，第3、4、1 1、13章由姜卓编写。
在本书的编写过程中，北华大学计算机科学技术学院软件工程课程组的全体同志参与了大纲讨论，并
提出了许多宝贵意见；张玲玲为本书的可靠性估算例题提供了第二种解法。
在此，编者向他们表示衷心的感谢。
由于编者水平有限，书中难免存在疏漏和不妥之处，恳请广大读者批评指正。
编者2008年8月
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内容概要

本书从实用的角度出发系统地介绍了软件工程的基本理论、方法、技术、工具和环境。
全书共17章。
内容主要包括：概述，软件项目管理，计算机系统工程，需求分析，面向数据流的分析方法，面向数
据的分析方法与形式化方法，面向对象的需求分析，软件设计基础，面向数据流的设计方法，面向数
据的设计方法，面向对象的设计方法，人机界面设计，程序设计语言与编码，软件测试、软件维护、
软件配置管理以及软件开发新技术简介等。
    本书结构合理，在选材上注重了实用性，以期达到理论与实践相结合、学以致用的目的，本书对计
算机辅助软件工程（CASE）工具的介绍几乎贯穿全书，概念清楚、通俗易懂、内容翔实、实例丰富、
习题思考题与内容配合紧密。
    本书既可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可作为软件开发人中的参考书。
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章节摘录

随着微电子技术和计算机技术的迅速发展，计算机硬件的性能和质量也在迅速提高，而其体积、功耗
、成本却在不断下降。
据统计，计算机的性能平均每18个月就可以提高一倍。
与此同时，随着计算机应用的日益普及和深化、计算机与Internet的连接，人类已经进入了以计算机为
核心的信息社会。
在信息社会中，信息的获取、加工处理和使用都需要大量高质量的软件。
多年来，和计算机硬件相比，计算机软件的开发效率远远跟不上计算机应用的普及需求，软件成本在
逐年上升，而质量却难以得到可靠的保证，计算机软件已经成为限制计算机系统发展的关键因素。
特别是对于大型软件的开发，人们往往显得力不从心，致使进度一拖再拖、成本失去控制、软件质量
得不到保证、所开发的软件难以维护。
为了扭转这种被动局面，自20世纪60年代末以来，人们开始重视软件开发方法、工具和环境的研究，
逐步形成了“计算机软件工程学”这一计算机科学技术领域中的新兴学科，通常简称为“软件工程”
。
本章主要介绍软件和软件工程的基本概念，包括软件、软件工程、软件生命周期、软件开发模型、软
件开发方法、工具和环境等。
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编辑推荐

《软件工程》既可作为高等院校“软件工程”课程的教材或教学参考书，也可作为软件开发人员的参
考书。
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