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前言

　　《数字时代的展示设计》是在本人负责的2006年山东省艺术科学重点立项课题基础上，经过多次
修改完成的。
书中对展示设计实践进行了更为理性的思考与总结，对展示设计历史、设计理论、设计程序、设计技
巧等方面进行了有益的探索。
具有学术的前瞻性、设计实践的实用性、教学的启发性等特点。
对提高展示师的设计能力和水平，推动文化创意产业发展具有社会价值和促进作用。
　　本书是在教学计划、教学大纲、设计案例的基础上，经过教学实践检验不断修改完成的，不仅适
应高等院校的本科展示设计教学、高等职业教学，还是职业设计师的专业教材。
但由于时间紧，资料支持有限，书中难免有疏漏和不尽人意之处，欢迎广大读者批评指正，并希望以
此抛砖引玉，为中国的展示设计教育尽微薄之力。
　　本书主要由耿志宏编写，参加本书部分编写工作的还有：宋晓雁、于峰、王丽馨、刘雅丽、耿林
州、耿宇清、周张忠、陈婉贞、孙文鸿、苏兆伟、李亮、王斌、刘彬等。
　　另外，本书在编写与出版的过程中，得到了相关学者和中国水利水电出版社领导与专家的支持和
帮助，特别是对中央美术学院的肖勇教授，武汉理工大学艺术与设计学院的武星宽、邹其昌教授，山
东工艺美院的任仲泉、罗云平教授，青岛大学的查灿长、孔祥军教授、薛剑文高级研究员，以及高志
清先生，表示诚挚的感谢。
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内容概要

本书站在时代的前沿，重新审视进入21世纪的展示设计。
从创新的角度，运用新概念、新视点、新内容探讨数字时代的展示设计带给人们的精神愉悦，揭示展
示设计与人们生活的密切关系。
    书中结合3ds max9、Photoshop CS2等设计软件，分别从展示空间、展示道具、展示陈列、展示照明
、展示色彩、平面展示设计等方面，详细介绍了展示设计效果图的制作技巧，开拓创意思维，不仅收
集了大量优秀的国际展示设计图片资料，还系统梳理了展示设计发展脉络，深入浅出地介绍了相关前
沿学术理论，从主办者到参展者的双重角度探索展示设计程序，研究展示设计分类、展示设计与表达
等方面内容，对展示设计教育提出独到的见解，并对展示设计如何推动创意产业的发展进行展望。
    在当前国家大力发展创意产业，推动先进文化建设的前景下，本书具有很强的启发性、前瞻性和社
会现实价值，是广大会展、广告、工业设计等专业师生和会展爱好者的实用教材。
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章节摘录

　　第一章　展示设计综述　　第一节　展示设计的概念　　一、展示设计的含义　　展示设计
（Display Design）是一个内涵十分广泛的概念，其内涵和外延随着时代的发展而不断发生变化。
展示设计是指为了特定的要求而进行展示的空间环境、道具、照明、展品、陈列方式以及各种信息媒
体等综合性的设计，以便创造出能与观众沟通的活动场所和空间。
其目的是使某一事物或事件在具体、生动的展示中传递出准确的信息，以启迪人们的思想，促进社会
交流与进步。
广义的理解，展示设计是研究人类在时空艺术中的一切传媒活动，包括人与人、人与物间的相互交流
，人们获取信息、增长见识、启迪思想、沟通交流的重要社会文化现象。
狭义的理解，展示设计是对具体事物的传媒活动进行策划、管理、传播方式的实施进程，例如对展览
会、商品交易会、购物环境、观光环境、节庆礼仪、店面、橱窗等进行的具体设计。
因此，有人认为展示设计是有目的地将科学、技术、经济、艺术融为一体，对展品的陈列与空间环境
进行综合策划而创造更合理、更符合人们物质与精神需求的生活方式的系统工程，如图1-1所示。
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编辑推荐

　　《数字时代的展示设计》是新视点、新观念、新内容。
　　跨越多种学科，突出时代特点，探讨学科前沿理论，研究最新展示设计技术。
　　《数字时代的展示设计》展示设计案例详实，图片资料丰富、具有代表性，设计理念先进实用，
操作技术全面具体，研究学科前沿理论，理论归纳深入浅出，是您学习展示设计的好帮手。
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