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前言

VisualBasic编程语言是国内外广泛使用的一种计算机语言。
近几年来，许多高校和计算机培训班相继开设了VisualBasic程序设计课程。
作者参与编写的教材《VisualBasic语言程序设计教程》已于2007年1月由中国水利水电出版社出版，并
于2008年11月进行了第二版的修订与印刷。
为配合该教材的修订，特编写《VisualBasic语言程序设计教程实验指导及习题解答》（第二版）。
本书包含实验指导和习题解答两部分。
实验指导部分内容全面，循序渐进、深入浅出、全面连贯，配以详实的实验步骤，可有效地引导读者
逐步完成各个实验环节，帮助读者在理解相关知识点的基础上，将知识运用于实践，动手解决实际问
题。
此外，各实验的末尾安排了类似的习题，旨在引导读者独立思考、触类旁通，掌握同类问题的解决方
法，开阔思路，进一步提高编程能力，最终达到理论联系实际、学以致用的教学目的和教学效果。
为紧密配合《VisualBasic语言程序设计教程》（第二版）的学习，实验指导部分共设计了14个实验，涵
盖Visual．Basic可视化编程基础、窗体设计、常用标准控件、VisualBasic语法基础、顺序结构、选择结
构、循环结构、数组、过程、文件的操作、菜单与对话框、建立和访问数据库、图形处理及程序调试
等内容。
习题解答部分包括《Visual．Basic语言程序设计教程》（第二版）的部分习题，对于一些概念性的问
答题，由于能在教材中直接找到答案，本书不另给出解答。
对编程题，除给出参考程序代码外，还给出运行界面，以方便读者对照分析。
本书所有的程序都在’VisualBasic6．0环境下调试通过。
本书可作为本科、专科相关专业“计算机技术基础”、“VisualBasic语言程序设计”等课程的配套实
验教材，也可作为面向计算机编程入门人员的实验教材，还可供参加全国计算机二级’VisualBasic考
试人员参考。
全书由刘永真任主编，周冰任副主编，程胜利任主审。
本书的第一部分实验1、实验5、实验9、实验11由刘永真编写，实验2、实验3、实验8由周冰编写（其
中实验3根据教材的变动做了较大改动），实验4、实验7、实验10由邓娟编写，实验6、实验12、实
验13由李欣编写，实验14由杨华勇编写；第二部分由教材各章节编写者提供。
全书由程胜利、刘永真、周冰统稿。
由于时间仓促，加上编者水平有限，书中难免有错误、疏漏和欠妥之处，敬请广大读者批评指正。
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内容概要

　　本书是与《Visual Basic语言程序设计教程》（程胜利主编）配套的辅助教学材料。
全书由两部分组成：第一部分为实验指导，其中各实验环节紧扣《Visual Basic语言程序设计教程》，
具有程序设计的思路清晰、结构严谨、代码优化以及突出了边做边学、理论联系实际、巩固基础知识
、易于上手等方面的特点，各实验环节还包含练习题，以期提高读者独立分析问题、解决问题的能力
；第二部分为《Visual Basic语言程序设计教程》的部分课后精选习题解答，以方便读者及授课教师参
考。
全书以实用为原则，力求内容准确精练、指导性强、实用性高，使读者在掌握相关理论的基础上能够
使用Visual Basic语言解决一定的实际问题。
　　　本书可作为本科、专科相关专业“计算机技术基础”、“Visual Basic语言程序设计”课程的配
套实验教材，也可以作为Visual Basic语言初学者及各类计算机应用人员的参考书，还可供参加全国计
算机等级考试二级（Visual Basic语言程序设计）的考试人员阅读参与。
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书籍目录

第二版前言第一版前言第一部分　实验指导　实验1　Visual Basic6.0程序设计环境　实验2　窗体设计
　实验3　常用标准控件　实验4　Visual Basic语法基础　　实验5　顺序结构　实验6　选择结构　实
验7　循环结构　实验8　数组　实验9　过程　实验10　文件的操作　实验11　菜单与对话框　　实
验12　建立和访问数据库　实验13　图形处理　实验14　Visual Basic程序调试第二部分　《Visual Basic
语言程序教程》（第二部）部分习题参考答案
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章节摘录

插图：实验3 常用标准控件一、实验目的1．学会使用命令按钮、文本框和标签在窗体上建立用户界面
的方法。
2．掌握命令按钮、文本框和标签常用属性的设置方法。
3．掌握单选按钮，复选框的定义及二者的区别。
4．掌握列表框、组合框的常用属性，了解它们之间的区别。
5．掌握图片框、图像框的属性与特点，了解图像框与图片框的区别。
6．掌握定时器的用法，熟悉定时器的属性设置。
7．掌握滚动条的应用，熟悉滚动条的属性设置。
二、实验内容1．新建一个工程，实现单击按钮将文本框text：1中的内容复制（或者剪切）到text2中。
要求：在textl中输入文本，单击“剪切”按钮，把textl中的内容剪切掉，单击“恢复”按钮，把textl中
的内容恢复出来，将text2中的内容删除。
2．建立一个实现单选按钮和复选框的组合应用程序。
要求：在窗体上单击某一单选按钮，在标签Labell中显示“你选择了料****”，单击某一复选框，在标
签Label2中显示“他爱好的书籍是****”。
3．建立一个列表框的应用程序。
要求：实现商品的添加、删除、选购、撤消选购的功能。
4．建立一个图像框的应用程序。
要求：将一个图形文件放到图像框中，改变图像框的大小，观察图形是否随之改变。
5．建立一个计时器的应用程序。
要求：利用计时器实现计时功能。
6．建立一个滚动条的应用程序。
要求：利用滚动字幕实现屏幕保护功能。
三、实验指导1．新建一个工程，实现单击按钮将文本框textl中的内容复制（或者剪切）到text2中。
【实验步骤】（1）界面设计。
在窗体上添加2个文本框和2个命令按钮控件，注意调整各个控件的大小和位置。
界面设计如图3．1所示。
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编辑推荐

《Visual Basic语言程序设计教程实验指导及习题解答》由中国水利水电出版社出版。
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