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前言

　　随着我国高等职业教育的快速发展，高职高专院校的在校生人数已在高等院校中占有相当的比例
。
2004年，教育部对高等职业教育进行改革，提出了“以市场需求为目标，以服务为宗旨，以就业为导
向，走产学研结合的发展道路”的指导思想。
2005年11月10日，又公布《国务院关于大力发展职业教育的决定》，要大力发展职业教育。
在“十一五”期间，要为社会输送1100多万名高等职业院校毕业生。
　　高等职业教育的使命是为生产、建设、管理、服务等一线行业培养高素质技能型的高级技术应用
型人才，所以高职高专教育与普通本科教育在办学理念、培养模式、培养过程以及教学过程等方面有
很大的不同。
各高职高专院校都在积极探讨新的教育模式，以期满足新形势下社会对高职高专学生的技能需求。
　　高等职业教育肩负着为社会主义建设培养高技能人才的历史责任，为了更好地适应当前各高职高
专院校计算机教育模式的转变，我们组织一批学术水平较高、教学经验丰富、实践能力较强的学术带
头人、科研人员和从事相关课程的主要骨干教师，对当前国内外高职高专院校计算机教育的教学现状
与发展趋势、如何加强新形势下高职高专院校的计算机教育教材建设等问题进行深入的研究和探讨，
并成立了“2l世纪高职高专计算机科学规划教材”编委会，在明确了高职高专院校的人才培养模式、
培养目标和课程体系的框架以及学生的认知规律的前提下，组织编写了本套“21世纪高职高专计算机
科学规划教材”。
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内容概要

本书以Visual Basic6.0（中文版）为基础进行编写。
通过大量实例，深入浅出地介绍了Visual Basic程序开发环境、对象和事件驱动的概念、基本数据类型
和表达式、常用内部函数、数据输入输出、常用控件、控制结构、复合数据类型（数组、记录）、通
用过程、键盘和鼠标事件过程、菜单、对话框、文件处理、多窗体程序设计与环境应用等内容。
全书在编排上注意了由浅入深和循序渐进，力求通俗易懂、简洁实用。
本书每章附有理论习题，最后附有大量上机练习，上机练习分基本操作题、简单应用题和综合应用题
三部分，本书还为上机练习题提供了素材，突出了高职高专院校在教学中以强化练习为主的理念。
    本书适合作为高职高专院校计算机专业和非计算机专业面向对象程序设计课程的教材，也可作为全
国计算机等级考试二级Visual Basic培训班的教材，还可供读者自学使用。
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章节摘录

　　第1章　Visual Basic编程环境与预定义对象　　四Visual Basic是面向对象的编程语言，它提供了很
多预定义的对象，其程序设计是在一个高度集成的环境下进行的。
本章将介绍Visual Basic的开发环境和最常用的两种预定义对象，即窗体和控件。
　　1.1　可视化与事件驱动型语言　　Visual Basic是一种新型的现代程序设计语言，具有很多与传统
程序设计语言不同的特点，其中最主要的特点有两个，即可视化界面设计和事件驱动的编程机制。
　　1.1.1 可视化界面设计　　常用的高级程序设计语言大体上可以分为两类，即面向过程的语言和面
向对象的语言。
面向过程的程序设计语言把解题的过程看做是数据加工的过程，注重的是算法描述，因此，面向过程
的高级语言又称为算法语言。
　　随着计算机技术的进一步发展，特别是具有图形用户界面（GUI）的操作系统的广泛使用，使得
面向对象的程序设计思想应运而生，采用了面向对象思想的程序设计语言就是面向对象的程序设计语
言。
　　⋯⋯
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