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前言

当今社会，随着商业活动多样化和技术水平的不断提高，与之密切相关的平面设计也在向着更高的发
展目标前进。
理所当然，这对平面设计师也提出了更高的要求。
如何培养优秀且适应时代潮流的平面设计师是许多大中专院校和职业技术学校面临的重要课题。
另外，对于刚刚走出校门的大学毕业生来说，找到一份适合自己的工作，是一件梦寐以求的事情。
但大多数大专院校毕业生缺乏实际工作经验，这一点已成为择业，择一份好职业的重大障碍。
这种现象导致了许多企业招聘不到合格员工，而大量的大专院校毕业生找不到自己满意的工作。
为了使刚刚走出大学校园的毕业生在正式参加工作之前，熟练掌握平面设计专业的一技之长，在应聘
竞争中占据先机，我们设计并策划了本套岗位培训系列丛书。
本套丛书从商用的角度入手，着重讲述不同平面设计岗位的实际工作经验和实用技巧，学完就可以立
即上岗，涉及的软件包括Photoshop、Illustrator、Pagemaker、Flash、CorelD。
RAw及Dreamweaver等平面设计常用软件，具有很高的实用价值。
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内容概要

Flash的应用领域越来越多，而Flash影片的特点也注定它将会有越来越高的商业价值。
Flash用于做宣传与传统的宣传方式相比效果相当，可是成本要低很多，所以被越来越多的商家所看好
。
    本书就是在这种情况下编写的，本书通过多个有代表性的实例，来讲解如何制作一个用于商业用途
的Flash作品，并通过其他的辅助软件对Flash影片进行进一步的优化，使Flash影片的内容更丰富，效果
更绚丽。
    本书还是主要以抛砖引玉为目的，通过这些有代表性的实例，不仅可以引领那些对商业Flash影片有
着浓厚兴趣，而又不知如何下手的读者了解Flash商业动画，也可以帮助专业Flash制作人士开拓思路，
做出更加尽善尽美的作品。
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章节摘录

插图：开始“开始”类型与“事件”类型比较相似，但使用“开始”类型的声音在播放时，不会被再
次播放，也就不会出现声音重叠的现象了。
停止如果将声音设置为“停止”，那么当时间帧播放到该处时，就不会播放声音，声音被强行终止了
。
数据流“数据流”是根据时间轴长度进行播放的，时间轴有多长，声音随时间轴的播放而播放，但是
，如果时间轴长度超过声音长度，那么就以声音的长度为准。
“数据流”类型会将声音平均在时间轴的帧中，也就是说，带有声音的帧有多少，就播放多少帧。
这种类型是以一边下载一边播放的方式进行的，一般情况下不会出现声音停顿的现象，声音与影片中
帧的播放完全同步，帧结束，声音就会结束。
这种类型被广泛应用于MV影片的制作当中。
“重复”和“循环”属性在同步类型后边还有一个下拉列表，列表中有两个选择，一个是“重复”，
另一个是“循环”。
当选择“重复”并在其后边的输入框中输入重复的次数后，声音就会按照设定的次数进行循环；如果
需要声音不断地重复就选择“循环”选项。
要长时间连续播放，就需要一个足够的重复次数，以便使声音播放持续时间延长。
例如，要在1分钟内循环播放一段10秒的声音，可以输入60。
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