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前言

设计艺术不仅具有艺术性和创新性，更重要的是，它是时代的产物，与我们的社会生产方式、技术水
平以及实践能力相适应。
正如19世纪之前，由于工业化大生产尚未成熟，当时的设计艺术呈现出的是手工业生产方式下的富丽
繁华的装饰风格与手法；20世纪中叶，人类社会的工业化生产得到迅猛发展，大批量、大规模的生产
方式孕育了以“包豪斯”为代表的追求简洁单纯、易于生产的设计理念；今天，随着数字时代的来临
，社会、科技、文化等锈域又再次发生了激烈的撞击。
它们的交错、相融和衍生，使得今天的设计又步入了一个更需要梳理整合的时代。
今天的中国已经成为一支世界瞩目的经济力量，中国经济已融入到经济全球化的大潮中。
人力成本与巨大的市场遣就了巨大的投资吸纳力。
要摆脱技术含量不高、无品牌的劳动密集型生产方式，逐步实现从“制造大国”走向“制造强国”，
需要我们有更多、更具有设计执行能力的专门人才。
与此同时，中国企业设计开发组织结构也正在发生着根本性的转变。
从改革开放初期，国内市场上存在巨大的产品门类空缺，那时仅仅以造型填补市场空白，到现在不但
重视产品质量、成本、技术含量等方面的综合协调，同时重视设计作为企业竞争市场的必要手段，以
及产品持续成长的最重要因素之一，从而更加需要具有设计艺术实际工作能力的专门人才。
在这样的背景下，如何分层次、有计划地培养设计人才，成为我们每一个设计艺术教育工作者的义务
与责任。
纵览当前整个设计艺术教育教材，大量的内容着重于入学应试和学生大学本科时期所需要的知识和技
能，较少专门涉及高职设计艺术专门学校的教学领域，从而形成了设计艺术教材在这个方面的缺乏和
不足。
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内容概要

　　《漫画设计》综合了以往同类图书的优点，从基础入手，介绍了国内外漫画文化的发展历程，并
且提供大量的漫画实例作为参考，使读者在欣赏优秀作品的同时对漫画的设计过程能有更系统、更全
面的了解。
全书共分为4章，内容包括漫画设计概述、漫画设计基础、漫画设计实例、故事版新漫画赏析。
书中文字介绍全面，言简意赅，示例作品风格迥异，内容丰富多彩，图文并茂。
书中对经典实例加以评述，更有利于学生的学习和欣赏。
此外，近200张经典的漫画作品及作品设计讲评，使漫画设计理论与创作实践紧密结合，图文并茂、相
得益彰。
《漫画设计》可作为各院校艺术设计专业、视觉传达专业与电脑美术专业的教材，也可作为在漫画设
计领域自学的读者的参考书。
《漫画设计》随书赠送光盘，其中包含近200张电子版的漫画设计作品，这是《漫画设计》最具实用价
值的特色之一。
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章节摘录

插图：绘画插画中的图解形式（diagrams）则是一种极适合用来表现复杂产品的插画形式，如新式家
用电器的操作程序、新式食品的烹饪方法、家用组合器具的安装、儿童积木的各种搭配形式等都可以
用连续数幅图解形式的插画来向读者介绍正确的操作步骤。
立体插画是应用于招贴广告中的一种极富表现力的插画形式，目前在国内还较少见，但从国际上的招
贴广告发展来看，采用立体插画已是必然趋势。
它的制作方法是：根据广告创意先做一件立体构成形式的作品。
再拍成照片，用于招贴广告画面中。
这就要求招贴设计师和插画师不仅要有较好的平面设计能力，还要具备扎实的立体构成基础。
立体插画的另一种方法就是以描画来表现出立体形象，是在二维纸面上表现出三维空间的幻象。
总之，现代插画已不再局限在二维表现空间范围，仅靠二维表现技法绘图已不能满足现代插画设计的
要求。
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编辑推荐

《漫画设计》由中国水利水电出版社出版。
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