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内容概要

　　《Visual Basic语言程序设计教程》以visual Basic 6．0为背景，以计算机程序设计的思想和方法为主
线，讲解计算机程序设计语言及设计程序的原理和技术。
全书共分为10章。
主要内容包括Visual Basic语言导引、Visual Basic语言基础、顺序结构程序设计、分支结构程序设计、循
环结构程序设计、数组应用、过程、键盘和鼠标事件、图形应用、文件等。
　　与同类教材比较，《21世纪高等院校计算机科学与技术规划教材：Visual Basic语言程序设计教程
》以初学者的视角，循序渐进地讲解了程序设计的方法和原理，重点阐述了顺序、分支和循环结构构
造原理。
例题选择有层次，讲述内容层次清晰、通俗易懂、图文并茂，易教易学。
对Visual Basic涉及的更深层次内容尽量避开不谈，以满足初学者对本课程内容学习的需要。
　　《21世纪高等院校计算机科学与技术规划教材：Visual Basic语言程序设计教程》可作为高等学校
非计算机专业本科生、研究生学习Visual Basic程序设计课程的教材，也可以供其他需求的读者学习使
用。
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章节摘录

　　第1章 Visual Basic语言导引　　1.1 认识Visual Basic语言　　Visual Basic是从较早期的计算机程序语
言BASIC.发展而来的，对于开发Windows应用程序而言，Visual Basic是目前所有开发语言中最简单、最
容易使用的语言，而功能较其他程序设计语言毫不逊色。
Visual Basic常简称为VB。
　　1.1.1 Visual Basic语言特点　　（1）可视化的设计工具。
　　Visual Basic提供的可视化设计工具，把Windows界面设计的复杂代码“封装”起来，使程序员不
必再为界面的设计而编写大量程序代码，只需按设计的要求，用系统提供的工具在屏幕上“画出”各
种对象，Visual Basic自动产生界面设计代码。
程序员所需要编写的只是实现程序功能的那部分代码，从而大大提高了编程的效率。
　　（2）面向对象的设计方法。
　　Visual Basic采用面向对象的编程方法（Object—Oriented Programming），把程序和数据封装起来作
为一个可以在计算机中加载运行的代码实体，即对象，并为每个对象赋予相应的属性。
在设计对象时，不必编写建立和描述每个对象的程序代码，而是用工具“画”在界面上，由Visual
Basic自动生成对象的程序代码并封装起来。
　　（3）事件驱动的编程机制。
　　Visual Basic通过事件执行对象的操作。
在设计应用程序时，不必建立具有明显开始和结束的程序，而是编写若干个微小的子程序，即过程。
这些过程分别面向不同的对象，由用户操作引发某个事件来驱动完成某种特定功能，或由事件驱动程
序调用通用过程执行指定的操作，从而完成和实现程序的各种功能。
这样的编程机制，与传统的编程机制不同，程序的执行顺序与程序代码的编写顺序没有直接的关系，
而取决于各事件发生的顺序。
　　（4）结构化的设计语言。
　　Visual Basic是在结构化的BASIC语言基础上发展起来的，加上了面向对象的设计方法，因此是具有
结构化特征的程序设计语言，可以使用结构程序设计的所有方法来完成各个过程的编写。
　　（5）充分利用Windows资源。
　　Visual Basic提供的动态数据交换（Dynamic Data Exchange，DDE）编程技术，可以在应用程序中实
现与其他Windows应用程序建立动态数据交换、在不同的应用程序之间进行通信的功能。
　　⋯⋯
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