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前言

　　1．本书编写背景　随着互联网的快速发展，网页制作技术已经不再是简单意义上的图文叠加，
而是已经上升到一个新的层次，在功能上也有极大的飞跃，网页制作三剑客（Dream weaver 8、Flash 8
、Fireworks 8）是在多媒体方面颇有建树的Macromedia公司推出的可视化网页制作工具，是集网页设
计、网站开发、站点管理、网页动画、图像处理于一身的网页编辑工具，它以强大的功能和易用性成
为网页制作专业人员及网页制作爱好者的首选工具。
　　近年来，各高职院校将“网页制作技术”课程作为各专业的必修课程，而且很多高职院校还纷纷
将该课程与全国计算机高新技术考试或职业技能鉴定考试结合起来，而目前将教学内容、操作技能、
实战训练和职业技能鉴定考试四者结合起来的教材相对较少。
为此，我们编写了这套融教、学、做、考于一体的教程。
　　本书紧跟网页制作技术的潮流，在“网页制作技术”这个层面上将当今流行、实用的网页制作技
术和全国计算机高新技术考试（网页制作高级）以及作者多年从事计算机教学的经验相结合，由浅入
深地介绍给大家。
　　2．本书特点　　本书注重知识性和实用性，符合培养高素质技能型人才的要求，注重操作技能
的训练，主要有以下特点：　　（1）以任务驱动方式组织教学内容：每一章节根据教学需要设有几
个任务，将该章节的教学内容分解到这几个任务中，任务和教学内容紧密结合，方便学生理论联系实
际，学以致用。
　　（2）教材和实训指导书合二为一：本教材将教学内容与学生实训内容组织在一起，实训内容又
分为实战训练和拓展实战，方便学生将教学内容和实训内容有机结合，提高技能水平，拓展知识面。
　　（3）教学和认证考试相结合：本教材中的任务、实战训练和拓展实战与全国计算机高新技术考
试紧密结合，教学任务完成后，便于组织学生参加全国计算机高新技术考试（网页制作高级）。
　　3．本书主要内容　　本书共7章，第1章介绍网页制作基础；第2章介绍网页制作；第3章介绍动态
网页设计；第4章介绍图像处理基本操作；第5章介绍Flash动画设计；第6章介绍网站上传与管理；第7
章介绍网站开发实例。
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内容概要

本书是根据最新《全国计算机高新技术考试（网页制作高级）大纲》，结合当今最新网页制作技术编
写的。
本书最显著的特点是将知识点讲解、任务实现、学生实训和认证考试紧密结合在一起，注重理论联系
实际，学生技能的培养。
    全书包括7章内容：第1章介绍网页制作基础；第2章介绍网页制作；第3章介绍动态网页设计；第4章
介绍图像处理基本操作；第5章介绍Flash 动画设计；第6章介绍网站上传与管理；第7章介绍网站开发
实例。
    本书可作为高等职业技术学院、专科学校、成人高校和中职学校的网页制作技术教材，也可作为各
类培训班的培训教材和全国计算机高新技术考试（网页制作高级）的培训用书，同时还可作为广大网
页制作技术爱好者的入门参考书。
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章节摘录

　　第1章　网页制作基础　　【教学目的】　　（1）熟悉网页的基本概念及网页的制作工具。
　　（2）熟悉Dreamweaver 8的工作界面。
　　（3）掌握HTML命令。
　　（4）掌握站点的创建和管理。
　　【基本技能】　　（1）HTML命令的操作。
　　（2）站点的创建和管理。
　　【教学导航】　　本章共有4大基本知识点，分别是：网页制作概述、HTML命令、Dreamweaver 8
的工作界面、创建和管理站点。
　　本章根据教学内容，设置了两个任务，并将每个任务分解成几个小任务，与相关知识点紧密结合
。
在实战训练部分，给出一个实战训练，并有详细操作步骤；另有两个拓展实战，供学生强化训练。
　　本章建议理论教学4课时，实践教学4课时。
　　【基本知识点】　　1.1　网页制作基础知识　　1.1.1　网页制作的基本概念　　WWW（World
Wide Web）：它是万维网的英文缩写，它以“超文本”方式将Internet上的数据连接在一起，使用户能
以简单的方式交换世界各地的信息。
　　WWW服务的出现，使得Internet风行全球，其主要原因是：即使不懂计算机的人也能借助浏览器
在网上获得信息；可以在家里上网购物、炒股、聊天、办理银行转账、收发信件等，它的服务主要是
通过网页来实现的。
　　网页（web）：在浏览器上看到的画面叫网页，进入网站后所看到的第一个页面称为主页（Home
Page）。
一般网上能识别的主页名称为index.htm（index.html）或index.asp。
网页是用HTML语言或其他语言编写的，它的出色之处在于能够把超链接嵌入其中，使多个网页通过
超链接方式关联在一起。
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