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前言

人工智能是经过40多年发展起来的一门综合性学科，它旨在研究如何利用计算机等现代工具设计模拟
人类智能行为的系统。
在众多的人工智能应用领域中，专家系统是30多年来发展起来的一种最具代表性的智能应用系统，它
旨在研究如何设计基于知识的计算机程序系统来模拟人类专家求解专门问题的能力。
专家系统是人工智能中最活跃的一个分支，是人工智能发展最主要的推动力。
由于人类对自身的思维规律和智能行为仍在探索中，因此，人工智能与专家系统仍然是一门开放的年
轻学科。
近几年来，人工智能与专家系统的研究越来越深入，新的思想、新的理论以及新的方法与技术不断涌
现，新的研究成果不断充实着这一研究领域，尤其是模糊逻辑与神经网络及其结合的研究已成为当前
人工智能或智能模拟的重要研究方向，学术论文数以千计，应用成果迭出。
本书吸收和借鉴了国内外诸多同行的研究成果，并结合作者的研究和教学实践，把人工智能和专家系
统有关的理论和方法系统地归纳起来，使之对从事这一领域工作的同行们能起到参考作用。
本书可用于高等学校计算机、自动化、管理科学与工程等相关专业的本科生和研究生的教学，本书内
容符合全国高校计算机专业教学指导委员会与中国计算机学会教育委员会于1999年9月发表的《计算机
学科教学计划2000》的AI模块的要求。
本书有以下主要特点：（1）系统性与新颖性相结合。
本书比较系统地介绍了人工智能与专家系统的理论、方法与实现技术，力求反映该领域的学科前沿及
最新成果。
在介绍经典理论与方法的同时，根据目前国内外人工智能与专家系统发展与应用的情况，对知识的不
确定性表示与推理、机器学习与神经网络进行了较多的讨论，介绍了多种方法和实现技术。
（2）理论性与实用性相结合。
本书既注重理论上的论述，又注重结合有关语言与工具的编程介绍实现技术，精选应用实例和习题，
理论联系实际。
（3）对有关概念、原理、方法与技术的阐述力求准确、精练，写作风格上尽量通俗易懂、深入浅出
。
尽量用实例说明抽象的概念与原理，便于读者理解。
全书共分8章，可分为两大部分。
第一部分包括第l章至第4章，主要介绍人工智能的三大基本技术，即知识表示、逻辑推理与搜索技术
。
第二部分包括第5章至第8章，讨论专家系统的构造技术。
第二部分是第一部分的延伸和深化，涉及到人工智能领域的若干新的理论、方法和技术。
第1章（绪论）介绍人工智能的发展史、主要学派及研究应用领域；第2章（知识表示）介绍了多种知
识表示方法；第3章（经典逻辑推理）首先介绍各种推理的方式、控制策略、模式匹配等基本概念，
然后讨论了归结演绎推理和与／或形演绎推理两种经典逻辑推理的理论与方法；第4章（搜索策略）
在给出问题求解过程的两种形式表示的基础上，分别讨论这两种表示形式的推理过程可用的各种搜索
策略：
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内容概要

本书在延续第一版编写风格的基础上，根据近几年人工智能与专家系统的发展趋势和国内外高等院校
相关专业本科生教学内容的重点，结合作者多年教学经验，并考虑到读者的反馈信息，对各章节内容
、结构等进行了修订、调整、完善和补充，删减和更新了第一版中比较陈旧的内容，增加了典型应用
实例。
        本书主要介绍人工智能的基本理论、方法以及实现技术。
全书共7章，可分为两部分。
第一部分包括第1～4章，主要介绍人工智能的基本概念、方法和技术，包括知识表示方法和搜索、逻
辑推理等问题求解的基本方法。
第二部分包括第5～7章，以专家系统为应用方向，讨论了产生式专家系统及其实现技术、模糊知识表
示和模糊推理、机器学习方法及其应用实例。
    本书内容翔实，层次清晰，详略适当，重点突出，语言严谨，例题丰富，可作为高等院校计算机等
信息类和管理类相关专业的本科生教材，也可供从事相关行业的人员参考。
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章节摘录

插图：第1章 绪论人工智能（Antifcial Intelligence，AI）是一门综合性学科，它旨在研究如何利用计算
机等现代工具设计模拟人类智能行为的系统。
随着计算机科学与技术的发展和计算机应用的日益普及，人工智能技术也随之渗透到各学科领域和各
行各业。
1.1 人工智能及其发展人工智能是计算机科学、控制论、信息论、神经生理学、语言学等多种学科互相
渗透而发展起来的一门学科。
人工智能的发展虽然已走过了半个世纪的历程，但是，对于“人工智能”至今尚无统一的定义。
尽管学术界有各种各样的说法和定义，但就其本质而言，人工智能是研究、设计和应用智能机器或智
能系统，来模拟人类智能活动的能力、以延伸人类智能的科学。
 人类智能活动的能力是指人类在认识世界和改造世界的活动中，经过脑力劳动表现出来的能力。
一般地说，人类智能主要表现有以下能力。
（1）感知能力。
通过视觉、听觉、触觉等感官活动，接受并理解文字、图像、声音、语言等各种外界信息，认识和理
解外界环境的能力。
（2）推理与决策能力。
通过人脑的生理与心理活动以及有关的信息处理过程，将感性知识抽象为理性知识，并能对事物运行
的规律进行分析、判断和推理，这就是提出概念、建立方法，进行演绎和归纳推理，作出决策的能力
。
（3）学习能力。
通过教育、训练和学习过程，更新和丰富拥有的知识和技能，这就是学习的能力。
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编辑推荐

《人工智能与专家系统(第2版)》比较系统地介绍了人工智能与专家系统的理论、方法与实现技术，力
求反映该领域的学科前沿技术及最新成果。
在介绍经典理论与方法的同时，根据目前国内外人工智能与专家系统发展与应用的情况，对知识的不
确定性表示与推理、机器学习与神经网络进行了较多的讨论，介绍了多种方法和实现技术。
《人工智能与专家系统(第2版)》既注重理论上的论述，又注重结合有关语言与工具的编程介绍实现技
术，精选应用实例和习题，理论联系实际。
对有关概念、算法、方法与技术的阐述准确精炼，用实例说明抽象的概念与算法，便于读者理解。
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