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前言

自1998年教育部机构改革以后，高等职业教育、成人职业教育、中等职业教育"三教统筹"，各具特色
，形成了共同发展职业教育的可喜局面。
根据国务院《关于大力发展职业教育的决定》（国发[2005]35号）和周济部长2005年6月14曰在《全国
县级职业教育中心改革与发展座谈会上的讲话》精神，根据职业教育"培养生产、服务、管理第一线需
要的实用人才"和推行"半工半读、工学结合，强化实践教学"等规定文件精神，结合当前我国职业教育
改革发展实际情况，对我国传统的教学模式提出了挑战，以提高人才培养质量为目的、人才培养模式
改革与创新为主题的专业教学改革势在必行。
职业教育的培养目标较宽泛，其上限为技术型人才，下限为技能操作型人才，而主体则为技术应用型
人才。
以培养技术应用能力和提高职业素质为主线，设计学生的知识、能力和素质结构是职业教育改革的重
点。
在职业教育改革发展的同时，出现了许多亟待解决的问题，其中最主要的是按照职业教育培养目标的
要求，培养一批"双师型"的骨干教师，编写出一批有特色的基础课程和专业主干课程教材。
教材改革是职业学校教育改革的重点，是职业学校学科建设的关键，是教学改革的基础。
为解决当前职业教材匮乏的现象，由中国水利水电出版社／北京万水电子信息有限公司精心策划，与
全国数十所职业学校联合组织编写了这套"21世纪中等职业教育规划教材"。
本套教材全面贯彻国家有关职业教育改革文件精神，从策划到主编、主审的遴选，从成立专家组反复
讨论教学大纲，研究系列教材特色特点到书稿的字斟句酌、实例的选取，每一步都力争精益求精，充
分考虑当前职业学校学生的特点，在编写教材中，以最新的理论为指导，以实例化操作为主线，通过
案例引入、知识拓宽、综合训练等环节使学生掌握最基本的操作技能方法。
本套教材凝聚了数百名奋斗在职业教育第一线的教师多年的教学经验和智慧，教材内容选取新颖、实
用，层次清晰，结构合理，文笔流畅，质量上乘。
本套教材涉及计算机、电子、数控、机械等专业的基础课和专业课课程，适合当前我国各类中等职业
学校作为教材使用。
大力发展职业教育，加快人力资源开发，是落实科教兴国战略和人才强国战略，推进我国走新型工业
化道路，解决"三农"问题，促进就业再就业的重大举措；是提高国民素质，把我国巨大人口压力转化
为人力资源优势，提升我国综合国力，构建和谐社会的重要途径；是贯彻党的教育方针，遵循教育规
律，实现教育事业全面协调可持续发展的必然要求。
相信这套"21世纪中等职业教育规划教材"的出版能为我国中等职业教育的教学改革和教材建设略尽绵
薄之力。
  金无足赤，人无完人，本套教材难免会有不足之处，恳请各位专家和读者批评指正。
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内容概要

本书共分为6章，以项目案例式教学模式为主，详细介绍了MAYA的界面、建模、动画等知识。
全书通过多个综合教学实例，在内容上对MAYA软件进行了深入的讲解和练习，内容包括不同领域实
物的设计特点及模型制作、仿真材质的制作、三维动画原理及高级动画综合案例等，每个案例均配有
详细制作步骤及配套素材。
    本书最大的特点是知识要点组织合理、案例内容生动有趣，使读者在学习中不会觉得乏味。
 本书适合中等职业学校动漫相关专业学生及社会动漫类培训班的初中级读者阅读和使用。
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章节摘录

插图：强光使用范围：（1）模拟直接来自小的、集中的光源的照明（如灯泡）。
（2）在晴朗的天空模拟太阳光。
（3）照亮太空场景（没经过空气的漫射，所以不会柔和）。
（4）引起注意的人照光源.（5）反映某种形状。
（6）荒凉的环境。
柔光使用范围：（1）模拟阴天的自然光。
（2）模拟间接光。
（3）模拟透过透明介质的光（窗帘、灯罩）。
（4）若使场景更吸引入，可以使用柔光。
（5）精心描绘的或者更漂亮的人物肖像。
（6）渲染更真实的效果。
MAYA自带的多种光源：（1）点光源：可以模拟灯泡发射出来的光线，是MAYA中最常见的灯光类型
之一。
（2）聚光灯：可以模拟汽车灯、手电筒发射出的光线，也是.MAYA中最常见的灯光类型。
（3）平行光：可以模拟从远处发射出来的光线，如太阳光。
它的应用相对较少，特点是指定的方向就会照亮。
（4）环境光：可以模拟环境反射回来的光线，它只能用于光线跟踪阴影。
相对于MAYA中的其他灯光，环境光应用较少。
（5）区域光：它可以模拟从硬到软的阴影，特点是可以通过光体积的大小来控制光的强度，拥有很
强的衰减。
（6）体积光：可以模拟体积内的灯光，它的颜色、强度、方向都可以调节衰减，非常适合于模拟现
实生活中的光线，也是MAYA中应用较多的灯光类型之一。
灯光的通用属性如图1.9所示。
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编辑推荐

《MAYA2008三维动画案例教程》讲述了：大力发展职业教育，加快人力资源开发，是落实科教兴国
战略和人才强国战略，推进我国走新型工业化道路，解决"三农"问题，促进就业再就业的重大举措；
是提高国民素质，把我国巨大人口压力转化为人力资源优势，提升我国综合国力，构建和谐社会的重
要途径；是贯彻党的教育方针，遵循教育规律，实现教育事业全面协调可持续发展的必然要求。
相信这套"21世纪中等职业教育规划教材"的出版能为我国中等职业教育的教学改革和教材建设略尽绵
薄之力。
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