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前言

　　随着计算机科学与技术的飞速发展，计算机的应用已经渗透到国民经济与人们生活的各个角落，
正在日益改变着传统的人类工作方式和生活方式。
在我国高等教育逐步实现大众化后，越来越多的高等院校会面向国民经济发展的第一线，为行业、企
业培养各级各类高级应用型专门人才。
为了大力推广计算机应用技术，更好地适应当前我国高等教育的跨跃式发展，满足我国高等院校从精
英教育向大众化教育的转变，符合社会对高等院校应用型人才培养的各类要求，我们成立了“21世纪
高等院校规划教材编委会”，在明确了高等院校应用型人才培养模式、培养目标、教学内容和课程体
系的框架下，组织编写了本套“21世纪高等院校规划教材”。
　　众所周知，教材建设作为保证和提高教学质量的重要支柱及基础，作为体现教学内容和教学方法
的知识载体，在当前培养应用型人才中的作用是显而易见的。
探索和建设适应新世纪我国高等院校应用型人才培养体系需要的配套教材已经成为当前我国高等院校
教学改革和教材建设工作面临的紧迫任务。
因此，编委会经过大量的前期调研和策划，在广泛了解各高等院校的教学现状、市场需求，探讨课程
设置、研究课程体系的基础上，组织一批具备较高的学术水平、丰富的教学经验、较强的工程实践能
力的学术带头人、科研人员和主要从事该课程教学的骨干教师编写出一批有特色、适用性强的计算机
类公共基础课、技术基础课、专业及应用技术课的教材以及相应的教学辅导书，以满足目前高等院校
应用型人才培养的需要。
本套教材消化和吸收了多年来已有的应用型人才培养的探索与实践成果，紧密结合经济全球化时代高
等院校应用型人才培养工作的实际需要，努力实践，大胆创新。
教材编写采用整体规划、分步实施、滚动立项的方式，分期分批地启动编写计划，编写大纲的确定以
及教材风格的定位均经过编委会多次认真讨论，以确保该套教材的高质量和实用性。
　　教材编委会分析研究了应用型人才与研究型人才在培养目标、课程体系和内容编排上的区别，分
别提出了3个层面上的要求：在专业基础类课程层面上，既要保持学科体系的完整性，使学生打下较
为扎实的专业基础，为后续课程的学习做好铺垫，更要突出应用特色，理论联系实际，并与工程实践
相结合，适当压缩过多过深的公式推导与原理性分析，兼顾考研学生的需要，以原理和公式结论的应
用为突破口，注重它们的应用环境和方法；在程序设计类课程层面上，把握程序设计方法和思路，注
重程序设计实践训练，引入典型的程序设计案例，将程序设计类课程的学习融入案例的研究和解决过
程中，以学生实际编程解决问题的能力为突破口，注重程序设计算法的实现；在专业技术应用层面上
，积极引入工程案例，以培养学生解决工程实际问题的能力为突破口，加大实践教学内容的比重，增
加新技术、新知识、新工艺的内容。
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内容概要

本书按照普通高等院校本科生的培养目标，从多媒体应用的实际出发，全面系统地介绍了多媒体计算
机的相关技术。
    本书共分10章，分别介绍了多媒体计算机技术的定义、关键技术、音频信号和视频信号的获取和处
理技术、多媒体数据的压缩技术和国际标准、多媒体人机交互技术、多媒体计算机存储技术、多媒体
计算机管理技术、多媒体的传输技术等内容。
    本书既可作为高等院校相关课程的教材，也可以供从事多媒体应用研究和开发的工程技术人员参考
。
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章节摘录

　　6.3.1 三维交互设备与交互方式　　早期的三维交互环境大多采用传统的WIMP界面，这主要是由
于WIMP界面比真正三维用户界面要容易实现得多。
进入20世纪90年代以后，随着三维交互图形学和虚拟现实技术研究的深入，三维人机交互技术日益得
到重视。
人们在三维交互设备、三维交互方式、三维交互环境的软件结构等方面，进行了很多有益的研究。
　　现代科技的发展对交互设备提出越来越高的要求。
在虚拟现实、机器人、生物医学工程及计算机辅助设计等领域，人们希望有更方便的三维输入设备，
以便确定空间的位置、运动方向或姿势。
在一些特殊的场合，如飞机驾驶控制，人们希望不脱开正在控制操纵杆的手而输入数据。
三维交互设备最基本的特点是具有六个自由度。
目前三维交互设备还处于摸索阶段，还没有一种输入装置像二维图形界面中的鼠标那样处于主流地位
。
现有的三维设备中被广泛应用的主要有以下几种：　　（1）浮动鼠标（Flying Mouse）：浮动鼠标类
似于标准的计算机鼠标，但当离开桌面后就成为一个六自由度探测器，大多数浮动鼠标器内部装有电
磁探测器。
Logitech 3D浮动鼠标利用内构成超声波接受和具有发射器的固定基座来测量鼠标离开桌面后的位置和
方向。
这种接收器还可用于虚拟现实系统的声音输入。
　　（2）数据手套（Data Glove）：早期的数据手套是美国VPL公司开发的指示手势的输入装置。
数据手套是一种虚拟工具，它将人手的各种手势、动作通过手套上所带的光导纤维传感器，输入计算
机中进行分析，这种手势可以是符号表示或命令，也可以是动作。
手势所表示的含义可由用户自行定义。
VPL已经开发了一种技术，采用动作模板来匹配各种手势，以识别用户的命令或动作。
数据手套可以捕捉手指和手腕的相对运动，可以提供各种手势信号。
数据手套也包括一个六自由度探测器，可以跟踪手的实际位置和方向。
数据手套被广泛地应用于虚拟现实系统中。
在虚拟环境中，操作者通过数据手套可以用于去抓或失去虚拟物体，做出各种手势命令。
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