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前言

　　Illustrator CS4是Adobe公司推出的最新版本。
其中的许多新增功能都给用户带来无尽惊喜，更感叹软件更新所遵从的“实用”、“以人文本”等理
念。
　　“学以致用”是学习的最终目的。
因此在编写本书时，我们也打破了传统的工具和命令罗列，而是以功能与案例相结合的方式，即在讲
解工具和命令时穿插小的案例，使读者在操作案例时便可掌握工具和命令的使用，大大提高了学习效
率。
　　本书内容　　本书分为3部分共10章，以Illustrator软件功能的难易程度为主线，以图形图像绘制的
过程为暗线来编写大纲。
前9章中都设有思考与练习，其中思考题和选择题的答案放置在附录中。
以下是每个篇章的主要内容：　　第一部分基础入门　　按照学习大纲的要求，从本章起将进入基础
入门的学习。
本篇内容主要包括Illustrator CS4轻松入门、Illustrator CS4基础操作、绘制基本图形和徒手绘制图形。
本篇中的实际基础知识如同摩天大厦的地基，只有牢固熟练掌握才能更顺利地建造属于自己的艺术摩
天大厦。
　　●第1章Illustrator CS4轻松入门　　本章主要介绍了Illustrator CS4的应用领域、新增功能、工作环
境以及绘图的基本概念，这是更深入学习该软件的基石。
　　●　第2章Illustrator CS4基础操作　　本章主要讲解Illustrator CS4的基本操作，包括文档的基础操
作、对象的选择与组织、标尺、网格和参考线的设置、以及文档的控制等。
这章涉及的知识点比较零碎，但都是学习过程中必须熟练掌握的。
　　●第3章绘制基本图形　　本章中以基本工具的功能分类，通过简小实例讲解了基本绘图工具的
使用方法及操作技巧。
　　●第4章徒手绘制图形　　本章主要介绍徒手绘制工具的使用方法。
其中包括铅笔工具、画笔工具、钢笔工具以及符号工具等。
　　第二部分快速提高　　按照学习大纲的要求，从本章起将进入快速提高篇的学习。
本篇内容主要包括文本和图表、对象的编辑、图层和蒙版等，这是我们学习Illustrator CS4的第二阶段
，也是最重要的阶段，在整本书中起到承上启下的作用。
　　●第5章文本和图表　　本章中主要讲解文本和图表。
其中包括文本的输入、文本的编辑、文本的特效处理以及图表的创建等内容。
这些知识点在实际工作中经常用到，希望读者认真学习。
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内容概要

本书以命令结合案例的方式讲解了Illustrator CS4的各项功能和应用技巧，在讲述过程中，还适当地穿
插了编者的实际应用经验，增强了本书的可读性和实用性。
    本书内容几乎涉及到Illustrator CS4的全部应用领域，讲解过程详尽，非常适合初学者阅读，更适合
作为培训教材。
书中总结的一些工作经验和应用技巧对高级读者也具有一定的参考意义。
    为方便读者朋友学习，本书附赠光盘中包括案例最终效果、案例调用素材等，其中案例结果一般都
使用“AI”格式保存。
另外，本书除最后一章外，其他章节中都附带思考与练习，为读者朋友提供了一个自我测试的机会，
思考题和选择题的答案在本书的附录中，练习题的参考效果都附在每章的最后，供大家随时查阅。
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章节摘录

　　按照学习大纲的要求，从本章起将进入基础入门的学习。
本篇内容主要包括Illustrator CS4轻松入门、Illustrator CS4基础操作、绘制基本图形和徒手绘制图形。
本篇中实际的基础知识如同摩天大厦的地基，只有牢固熟练掌握才能更顺利地建造属于自己的艺术摩
天大厦。
　　第1章　Illustrator CS4轻松入门　　本章导读　　Illustrator自诞生起，凭借其简洁、易操作以及灵
活的绘图方式等特点，现已经发展成为平面设计领域中一款不可缺少的矢量设计软件。
尤其在广告和插画方面，它已经成为设计师和插画师最青睐的设计软件之一。
　　如果您从来没有接触过Illustrator这款软件，那么从现在开始，本书将通过最通俗易懂的语言，最
容易接受的讲述方式，带您一同开启Illustrator CS4的神秘之门。
　　如果您对Illustrator这款软件已经有所了解，但还不是很系统，那么从现在开始，我们将建议您先
从头理顺一下本章内容，之后再有重点地学习还没有完全掌握的知识，进而节省宝贵本章内容　　
·Illustrator CS4总述　　·Illustrator CS4的工作环境　　·Illustrator CS4的绘图概念　　·综合案例（
一）　　·思考与练习　　1.1　Illustrator CS4总述　　Illustrator是由Adobe公司开发推出的，它从最初
始版本发展到现在的最新版本Illustrator2S4，其功能也历经了质和量的飞跃。
它的每一次版本升级都会给用户来带新喜悦和新的视觉舂受。
刚刚推出的Illustrator CS4当然也不例外，其中还蕴藏许多意外，这些意外可以在“Illustrator CS4的新增
功能”章节中领略。
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编辑推荐

　　《Illustrator CS4美术设计案例教程》特点：1.以实际应用为出发点，理论知识点到为止，理论为应
用服务。
2.知识点全部以案例方式进行讲解，学做结合，学以致用。
3.随书光盘收录案例最终效果、案例调用素材。
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