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前言

　　随着J2ME的不断发展，J2ME已经成为移动软件开发的主要平台，广泛地应用在智能卡、机顶盒
、智能手机、PDA、移动终端、嵌入式设备上。
J2ME目前已经得到了全球各大计算机和消费电子产品生产厂商的积极响应，例如诺基亚、摩托罗拉、
索尼爱立信、三星、TCL等公司都推出了自己的支持J2ME技术的手机和其他电子产品。
　　随着3G时代的到来，越来越多的电话将成为智能终端设备，在其上可以运行各种各样的应用程序
。
J2ME因为其优秀的跨平台特性、强大的功能，使第三方软件开发商可以很容易地开发移动应用程序，
并应用在不同的设备上，缩短了开发周期，提高了产品的竞争力。
　　J2ME发展至今，已经全面提供了包括基本应用、游戏开发、网络应用、多媒体应用、金融应用等
各个方面的能力，可以实现几乎所有移动软件开发功能，成为一个广泛使用的强大开发平台。
相信随着J2ME技术的不断发展，一定会为移动应用软件的开发带来全新的革命。
　　主要内容　　第1章J2ME简介。
详细介绍什么是J2ME、J2ME的体系结构、在J2ME中CLDC和MIDP的概念以及J2ME的发展前景和未来
。
　　第2章J2ME开发环境。
着重介绍JDK的详细安装过程、J2ME Wireless Toolkit的安装、配置和使用方法，以及编写、编译、校
验、发布一个J2ME程序的完整过程，重点介绍了目前使用广泛的Eclipse+EclipseME开发环境。
为了帮助读者加强对J2ME程序结构的理解，还对最简单的J2ME程序的结构和各部分功能进行详细剖
析。
　　第3章CLDC和：MIDP API简介。
CLDC和MIDP是J2ME的核心和基础，本章简明扼要地介绍CLDC和MIDP API，为读者提供J2ME程序
开发平台的一个完整概貌。
　　第4章J2ME的用户界面编程。
J2ME可以实现丰富多彩、功能强大的用户界面。
本章内容涉及Display类和Displayable类的基本用法，文本框（TextBox）、报警（Alert）、列表框（List
）和窗口（Form）等屏幕部件的使用方法和示例等。
　　第5章J2ME数据库编程。
J2MlE内置了一个微型数据库系统，本章详细介绍如何使用J2ME的RMS系统来进行数据库编程，内容
包括RMS的创建、打开、关闭和删除方法：Record Listener接口的使用方法；多列表格的使用技术
：Record Enumeration记录遍历方法；Record Comparator记录排序方法；Record Filter记录查找方法，最
后介绍了编写高效的数据库程序的基本原则。
　　第6章J2ME的网络编程。
本章是J2ME的非常重要的内容，详细介绍J2ME中支持网络通信的类和接口，以及file、socket、comm
、datagram、http等通信协议的使用方法，重点介绍最重要的通信方法——HTTP通信，介绍了网络编
程中的数据加密问题。
最后给出了大量实用网络编程的例子，如获得股票和位置信息。
这些实例都是非常实用的，许多例子略加修改就可以应用在实际生活中。
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内容概要

　　《21世纪软件工程师规划教材：J2ME移动软件程序设计》是一本完整的介绍J2ME编程技术的教程
，内容包括J2ME基础知识、程序设计方法、高级编程技巧和应用实例分析。
全书详细地介绍了J2ME程序设计原理和方法，并通过大量有代表性的编程实例，向读者演示J2ME在
开发移动应用软件方面的强大功能。
　　《21世纪软件工程师规划教材：J2ME移动软件程序设计》包含了近百个J2ME巳的编程实例。
这些例子从最简单的J2ME程序开始，到完整的网络应用程序、游戏程序，覆盖了J2ME程序设计的方
方面面。
本书特别针对J2ME在移动信息处理、短消息处理、移动多媒体应用等方面进行了详细的介绍，适应了
当前J2ME程序开发的发展趋势。
这些例子中大多都具有很强的实用价值，略加修改就可以在实际生活和工作中使用。
通过对实例的学习和分析，可以帮助读者更深刻地理解J2ME程序设计的方法和技巧。
如果读者是一名Java程序员，或者读者对智能手机、PDA、3G应用程序设计或者无线互联网应用有兴
趣，那么本书对读者而言将是一本极好的参考书籍。
阅读本书并不需要已经熟练地掌握Java语言。
从本书的阅读和学习中，读者可以同时学习到Java语言的程序设计知识。
如果读者对Java语言已经比较熟悉，那么本书是读者进入J2ME程序设计的最佳伴侣。
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章节摘录

　　第3章 CLDC和MIDPAPI简介　　J2ME的推出，使编写在移动电话和PDA上运行的应用程序成为
了一件容易的事。
通常将运行在像移动电话和PDA上那样的移动信息设备上的应用程序称为MIDlet。
　　CLDC和MIDP已经获得了较大的发展，目前已经有大量的厂商，包括著名的诺基亚、摩托罗拉、
索尼爱立信、TCL等中外移动电话制造厂商在开发基于CLDC和MIDP的应用程序。
本章介绍CLDC和MIDP的API。
　　3.1 CLDC／MIDP开发环境　　CLDC和MIDP的结合为J2ME在移动电话和PDA上开发应用程序创
造了一个全新的环境。
为了能够了解CLDC／MIDP的功能，本节将使用一些最有用的CLDC／MIDP的API来描述如何开发一
个在移动电话上运行的股票价格追踪程序。
　　使用CLDC／MIDP可以开发出各种各样的J2ME应用程序——从游戏程序到各种移动应用程序。
一个J2ME的软件开发人员可以使用CLDC／MIDP的API来开发运行在移动信息设备上的应用程序。
这些程序尽管受到移动信息设备上有限的存储空间、输入输出及屏幕大小等条件的限制，但是开发这
些程序的潜力是非常巨大的。
　　3.1.1 MIDlet简介　　MIDlet是使用CLDC／MIDP编写的J2ME应用程序。
MIDlet是从MIDP的MIDlet类基础上扩展出来的。
在支持J2ME的移动电话和PDA上都有MIDlet的运行环境，MIDlet可以在上面运行。
CLDC／MICP和支持J2ME的移动电话和PDA构成了运行MIDlet的软硬件环境。
　　3.1.2 应用程序可移植性　　使用CLDC／MIDP编写的MIDiet的一个重要特征就是可移植性，即可
以在各种各样的支持J2ME的移动电话和PDA上运行。
因为这些移动电话和PDA可能是由不同的厂商生产的，它们的存储器大小、计算能力强弱、显示屏幕
大小和显示颜色数目等都不相同，所以MIDiet必须提供非常好的可移植性。
　　MIDP的API由高级API接口和低级API接口组成。
使用高级API接口可以保证编写的MIDlet获得较好的可移植性，使用低级API接口可以获得很好的程序
性能和程序控制能力，使MIDlet实现更强大的功能。
　　当开发一个MIDlet程序时，使用高级API接口还是低级API接口应该取决于开发程序的目标。
如果开发的MIDlet希望运行在大量广泛的移动信息设备上，那么应该使用高级API接口；如果并不希
望开发的MIDlet运行在大量不同的设备上，那么就可以使用低级API接口使MIDlet获得更强的功能。

Page 6



第一图书网, tushu007.com
<<J2ME移动软件程序设计>>

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:http://www.tushu007.com

Page 7


