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前言

　　学会应用AutoCAD的关键在于多做练习，而最好的方法就是以一个设计项目开始练习。
学会本书各章的内容，掌握各章实例图形的绘制方法后，就可以找一个设计项目尝试独立绘制其中的
零部件图形以及总装配图。
　　为了达到独立绘制各种工程设计图形的能力，首先需要熟练掌握AutoCAD的二维与三维绘图、编
辑功能，以及相关的理念与概念。
　　本书是与《计算机辅助设计与绘图实用教程——AutoCAD 2010》配套的辅导用书，按国家职业技
术职称AutoCAD高级绘图员标准撰写，并以让读者即学即用作为教学目标，因而阅读后不但能快速掌
握应用这个软件的方法，还可将教程中的实例稍加修改后用于初学者自己的设计项目中。
　　本书从CAD机械工程师的工作方式出发，全面讲述AutoCAD 2010简体中文版在机械设计方面的应
用方法。
全书共17章，前12章内容与主教材中的每一章相对应，通过本书各章的“学习与实践”读者可进一步
掌握将所学知识应用于绘图实践的方法。
第13～17章分别以机械工程设计项目为实例，分别介绍标准螺栓三维图形、三维弹簧实体、盘形凸轮
、阿基米德蜗杆、圆柱蜗轮绘制方法。
其主要内容简述如下：　　第13章应用实例：绘制标准螺栓三维图形，内容包括：绘制标准螺栓头的
六边形、绘制标准螺栓头、绘制三维螺旋路径、绘制螺纹牙的横切面轮廓线、旋转并编辑三维螺纹线
。
　　第14章应用实例2：绘制三维弹簧实体，内容包括：绘制三维弹簧实体并磨平两端面。
　　第15章应用实例3：绘制盘形凸轮，内容包括：应用反转法绘制凸轮廓线、绘制凸轮廓线、绘制盘
形凸轮三维实体图形、圆角与倒角处理三维实体轮廓、输出零件图、绘制凸轮零件工作图。
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内容概要

本书从CAD工程师设计机械产品的工作方式与流程出发，按国家职业技术职称AutoCAD高级绘图人员
技能标准组织内容，采用“案例驱动”编写方式，以工程实践项目为中心，讲述使用AutoCAD 2010进
行机械设计的方法与操作技巧。
全书共12章，主要内容包括：预备知识、基本绘图技能、制定样板图形文件、应用图层与在线计算功
能、绘制总装配图、标注尺寸与公差、应用块与属性、插入表格与字段、输出图纸与输出图形、绘制
与应用三维图形、绘制三维实体与程序化绘制图形以及课程总结。
读者按照本书提供的操作步骤一步步地进行练习，便可轻松而快速地学会应用AutoCAD 2010。
通过各章配置的大量测试题，还能有效地对所学知识查漏补缺，顺利通过考试。
    本书配套的《计算机辅助设计与绘图实用教程学习指导与实践——AutoCAD 2010》（曾刚主编，中
国水利水电出版社出版）包括各章学习辅导与实践、主教材测试题和参考答案，以及5个综合应用案
例（绘制标准螺栓三维图形、绘制三维弹簧实体、绘制盘形凸轮、绘制阿基米德蜗杆、绘制圆柱蜗轮
）的设计方法与操作步骤。
    本书可作为本专科院校学生的AutoCAD教材，也可作为AutoCAD技术培训教材，还可供工程技术人
员、AutoCAD考试人员参考。
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章节摘录

　　此外，初学者在定义与使用块时需要注意下述问题。
　　（1）块与图层的关系。
　　块可以是绘制在几个图层上的不同颜色、线型和线宽特性的对象的组合。
尽管块总是在当前图层上，但块中保存了有关包含在该块中的对象的原图层、颜色和线型特性的信息
。
用户可以控制块中的对象是保留其原特性还是继承当前的图层、颜色、线型或线宽设置。
　　（2）使用动态块。
　　块定义中还可以包含能向块中添加动态行为的元素。
用户可在块编辑器中将这些元素添加到块中。
如果向块中添加了动态行为，也就为几何图形增添了灵活性和智能性。
如果在图形中插入带有动态行为的块，就可以通过自定义夹点或自定义特性（这取决于块的定义方式
）来操作该块中的几何图形。
　　例如，如果在图形中插入一个描述螺栓紧固件的块参照，编辑图形时可能需要更改螺栓垫沉坑的
大小尺寸。
如果该块是动态的，并且定义为可调整大小，那么只需拖动自定义夹点或在“特性”选项板中指定不
同的大小尺寸就可以达到目的。
用户还可能需要修改螺栓垫的厚度，这也可以动态地得到调整。
该螺栓紧固件块还可能会包含对齐夹点，使用对齐夹点即可轻松地将该块与图形中的其他几何图形对
齐。
为了定义动态块，需要使用AutocAD的“块编辑器”，当用户熟练掌握了本教程的内容后，即可试着
研习与应用它。
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编辑推荐

　　《计算机辅助设计与绘图实用教程：AutoCAD 2010》特色：按国家职业技术职称AutoCAD高级绘
图人员技能标准组织内容　　紧扣AutoCAD课程教学与考试大纲，精心设计教学内容　　采用“案例
驱动”编写方式，以工程实践项日为中心，手把手教学　　结合各知识点，精选二维与三维设计绘图
实例，将知识点融于实例讲解中，语法精炼，操作步骤详细，由浅入深，循序渐进　　每章配有类型
丰富的测试题（选择题．填空题，判断题、问答题、操作题等），供读者练习与自测　　配套的《计
算机辅助设计与绘图实用教程学习指导与实践——AutoCAD 2010》含有：　　各章学习辅导与实践　
　5个综合应用案例的设计方法与操作步骤　　上教材各章测试题参考答案　　免费提供丰富的教学
资源（电子教案、案例图形文件、程序源代码等）
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