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前言

本书编写的目的就是，通过笔者十几年的C++编程经验，让C++求职者、C++初学者和C++程序员知
道自己在即将或已经从事的C++实际开发工作中，需要掌握哪些知识，并期望可以通过本书更快、更
好、更深入地掌握C++知识，以便在提高水平的同时，谋求一份合适的工作和更高的薪水。
也许在读者看来，这本书更像一本C++求职指南。
C++知识博大精深，浩瀚如海。
一名成熟的c++程序员需要掌握的知识如同需要掌握十八般武艺一样，不可胜数。
需要掌握的知识中，基础知识有c语言知识、C++编程知识、STL编程知识；Windows编程者，还需要
掌握Win32编程知识、MFC编程知识、COM编程知识、DCOM知识、COM+编程知识、ATL编程知识
等；C++专业领域又有图形编程、网络通信、数据库编程、跨平台编程、游戏软件等。
从c语言基础到后面的专业领域，每一部分知识都是很大的一块知识领域，需要费心钻研。
所以，学习C++非一日、一时之功，往往需要多年的积累才有可能成为一名合格的程序员。
笔者在c++领域工作了很长一段时间，在本书中结合C++知识和自身十几年的经验，编撰成集，引导
读者深入C++领域。
本书重点在于讲解在实际工作中需要掌握的C++知识，为C++程序员打好坚实的基础，书中不涉及数
据库、网络通信、游戏软件等具体专业领域的讲解。
本书主要是面对C++初学者、没有C++实际开发经验的入门者和实际开发经验只有2～3年的进阶者，
期望授之以真正的入门之道，一窥C++知识全景，并顺着笔者的思路逐步深入C++知识领域，掌握其
精髓，成为一名合格的C++程序员。
本书对具有多年c++编程经验的老手也有很好的帮助，对他们系统地理解C++知识亦有诸多裨益。
同样一本书，初学者会有初学者的认识，进阶者会有进阶者的理解，编程多年的老手也会另有一番领
悟；同样一本书，在不同层次、不同阶段，有不同的收获，这是很自然的事情。
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内容概要

本书把C++知识按照实际开发工作的需要，分为C语言、C++和STL等3部分，共分10章，主要讲解C++
在实际工作中需要掌握的知识、需要掌握多深，确保C++程序员在学习和工作中少走弯路，打下扎实
的C++基本功。
    本书适合大学计算机相关专业的学生、C++初学者、C++实际开发经验较少的程序员和实际开发经
验只有2～3年的程序员。
本书是C++程序员的求职和工作指南，是大学院校学生学习C++不可多得的辅助教材。
同时，C语言部分的讲解，也是C程序员必备的教材。
    总之，本书通过作者多年的编程经验，讲解了C/C++程序员在实际工作中需要掌握的知识，
是C/C++程序员求职和谋求更高薪水的指南。
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章节摘录

插图：在给出答案之前，先来了解一下C／C++中的内存存储区的情况，这很重要。
不了解C／C++的内存存储区，就不可能把程序中的问题解答出来，也不可能正确地解释其中的原因
。
在C／C++中，通常可以把内存理解成4个分区：栈、堆、全局／静态存储区和常量存储区。
（1）栈：通常是用于那些在编译期间就能确定存储大小的变量的存储区，用于在函数作用域内创建
、在离开作用域后自动销毁的变量的存储区。
通常是局部变量、函数参数等的存储区。
它的存储空间是连续的，两个紧挨着定义的局部变量，它们的存储空间也是紧挨着的。
栈的大小是有限制的，通常Visualc++编译器默认栈的大小是1M，所以不要定义inta[1000000]这样的超
大数组。
（2）堆：通常是用于那些在编译期间不能确定存储大小的变量的存储区，它的存储空间是不连续的
，一般由malloc（或new）函数来分配内存块，并且需要用free（或delete）释放内存。
如果程序员没有释放掉，那么就会出现常说的内存泄漏问题。
需要注意的是，两个紧挨着定义的指针变量，所指向的malloc出来的两块内存并不一定是紧挨着的。
另外需要注意的一点是，堆的大小几乎是不受限制的，理论上每个程序最大可达4GB。
（3）全局／静态存储区：和“栈”一样，通常是用于那些在编译期间就能确定存储大小的变量的存
储区，但它用于的是在整个程序运行期间都可见的全局变量和静态变量。
（4）常量存储区：和“全局／静态存储区”一样，通常是用于那些在编译期间就能确定存储大小的
常量的存储区，并且在程序运行期间，存储区内的常量也是全局可见的。
这是一块比较特殊的存储区，它们里面存放的是常量，不允许被修改。
现在，已经了解了C／C++内存的存储情况，接下来分析程序的5个问题并给出答案。
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编辑推荐

《C++编程关键路径:程序员求职指南》详细讲解了C／C++程序员在实际工作中需要掌握的知识。
具有独创性，按照实际工作的需要，把C语言、C++和STL融合在一本书中进行讨论。
全面介绍了C++编程中最实用、最重要、最关键的知识。
确保C／C++程序员在学习和工作中少走弯路，打下扎实的C++基本功。
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